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DE SUPER GAME BOY 


Je houdt het niet voor mogelijk en toch is het 

$ waar! Binnenkort kun jij al je Game Boy videogames | 

niet alleen groot op je TV maar ook in alle kleuren © =) Á 

van de regenboog spelen. Want Nintendo komt in 

Nederland met een nieuw technisch hoogstandje: AN 
de SUPER GAME BOY. ie 


| 
pe 
De SUPER GAME BOY heeft veel weg van een 4 
Super Nintendo cassette. Je kunt hem dan ook it 
\ gewoon in je Super Nintendo steken. 

\ Als je dan een Game Boy videogame in je L 


\ | À \ ® SUPER GAME BOY stopt en je SuperNintendo 


k_) aanzet geloof je je ogen niet: in plaats van ® 
* \ het “vertrouwde” zwart/wit komen de beelden sr Î 
1 ® van jouw favoriete Game Boy games in schitterende kleuren t Á 
6 tot wel 50 x zo groot op je scherm! Daar blijft het niet bij. Ook alle Game Boy Ur 4 
geluidseffecten worden super, zeker als je een stereo TV hebt. 


WL e 


En of dat allemaal nog niet genoeg is kunje dankzij de SUPER GAME BOY voortaan ook nog eens 
zelf met je Super Nintendo controller (of muis) programmeren hoe “gekleurd” jouw bewegende 
beelden (en alles wat eromheen zit) eruit- zien! 


Eerst zien, dan geloven? Natuurlijk! Vanaf september is de 
SUPER GAME BOY, die maakt dat er in één klap maar liefst 350 
verschillende spellen voor de SuperNintendo zijn, bij jouw 

World Of Nintendo dealer te zien, te bewonderen … 

en natuurlijk te kopen. Net als de spinternieuwe, absolute topper 
“Donkey Kong”, de allereerste van een serie - speciaal voor de 
SUPER GAME BOY ontwikkelde - Game Boy videogames! 


ALS JE NU EEN JAARABONNEMENT NEEMT eel 
OP POWER UNLIMITED (F 54,45*) 
KRIJG JE DEZE SPECIAAL VOOR POWER UNLIMITED 
ONTWORPEN 


* Wil je wel een abonnement maar geen pet, dan kost een heel jaar Power Unlimited slechts f 49,45. 
Dat is per nummer ruim één piek goedkoper dan in de winkel! 


Mog snelle abonnee wouden? (CO) Bel gratis O6 - OZZ4ZZZ 


IEDERE DAG VAN 9.00 TOT 20.30 OOK OP ZATERDAG EN ZONDAG 


DAS! 
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DOOR IODERGEN VERSERDE, 


Pal 


VOOR veLeN mn 


Ahh@& SOZINTTONDE, 


MOOGT AANTROKKGLIJKG, f 


OXTROOM GEWELDDADIGG, 
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DOOR ALL@ VROUWEN AANBEDEN, 


_DIe Mig VOOR DE VOETEN LOOPT 
OP MIJ LASTIG KOMT VAL 
IM DE CHI -OUT ROOM 
VAN MIJN GIGANTIECHE PALGIG, 


Super Street Fighter 2 
Fatal Fury 2 

King of Monsters 2 
The Incredible Hulk 
The Chaos Engine 
Operation Europe 
Super Morph 
Actraiser 2 

Desert Fighter 

Super Slam Dunk 


Super Street Fighter 2 
Streets Of Rage 3 
Ballz 

The Incredible Hulk 
Itchy & Scratchy 

The Chaos Engine 
Virtual Bart 

Sylvester & Tweety 


The Incredible Hulk 
(Game Gear) 

Tom & Jerry Il (Game Boy) 
Bomb Jack (Game Boy) 
The Simpsons 

(Game Gear) 


LAA Top Hunter 


Theme Park (CD-ROM) 
Tie Fighter 

Beneath A Steel Sky 
(CD-ROM) 

Kick Off 3 (CD-ROM) 
Zool 2 (CD-ROM) 

Jazz Jack Rabbit 

Mad Dog Il (CD-ROM) 


idd lld 2 Atmosfear 


Dragon’s Lair 2 
(CD-i) 
Raiden (Jaguar) 


Commentaar, kritiek, adviezen, voorstellen? 
Schrijf ons: 


POWER UNLIMITED 
POSTBUS 9805 
1006 AM AMSTERDAM 


De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten in ver- 
hand met ruimtegebrek. Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de 


brieven onderschrijft. Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


Oke, de grens is voor mij bereikt. 
Nadat afgelopen maanden steeds 
weer het geweld in videogames 
in het nieuws was, kwam voor mij 
op een vrijdagavond de druppel. 
In een programma van Hans 
Böhm kwam een dame kankeren 
dat de Mortal Kombat arcade-kast 
met kerstmis onklaar gemaakt 
zou moeten worden. Beter was 
dat hij helemaal zou verdwijnen. 
Aan de andere kant stond een 
arcade-eigenaar die het 
tegendeel wilde bewijzen. Het zal 
wel bekend zijn dat hetzelfde 
personage brieven heeft 
geschreven aan Bill Clinton en 
Ruud Lubbers en wie weet aan 
wie nog meer. Wat ik nou maar 
niet kan snappen, is wie zij nou 
eigenlijk is om uit te maken 
wanneer een (arcade)spel voor 
ons te 
bloederig is? 
Als ik 


& 


zes en half zeven de tv aanzet, zie 
ik niks anders dan onthoofde, 
verbrande, afgeslachte en 
gespietste lichamen. Zelfs een 
voetballer die twaalf kogels in zijn 
donder krijgt omdat hij de bal in 
eigen doel trapt. Tot overmaat 
van ramp begint de politiek zich 
er ook mee te bemoeien, terwijl 
die nog geen eens een 
fatsoenlijke regering kunnen 
vormen. En in plaats van 
vijfduizend man naar Rwanda te 
sturen, gaan ze rating- 
systeempjes maken. Dan vraag ik 
me toch wel even af in wat voor 
wereld wij leven! 

S. Elshout, Sas van Gent. 


B Naar aanleiding van jouw brief 
hebben wij ook maar even een 
briefje naar Bill en Ruud geschre- 
ven. Of ze een abonnement op Po- 
wer Unlimited willen. Dan weten ze 
meteen dat zo'n rating-systeem 
toch geen zin heeft. We wachten 
met spanning op hun antwoord. 
Een brief aan Wim is in voorberei- 
ding. Op mooi paars briefpapier. 
Dus als jullie binnenkort kamervra- 
gen over Power Unlimited op het 
acht uur-journaal horen voorbijko- 
men, dan weten jullie in ieder geval 
zeker dat ome Kok zich een Power- 
kid mag noemen. Hopelijk is het 
dan voorgoed afgelopen met die 
bloeddiscussie. 


lijn moeder vindt dat ik 
agressief word van 
spelletjes. Natuurlijk word ik 
agressief, maar niet van die 
spelletjes maar van mijn 
moeder die constant zit te 
zeuren als ik Turtles 
Tournament Fighters op 
niveau 5 speel. Nou vraag ik 
mij af of anderen daar ook 
last van hebben? 

Davy van Asten, Veldhoven. 


He Davy, kerel! Moeder zeurt 
een beetje, so what? Ouders zijn 


uitgevonden om te zeuren. lemand 
die de Turtles op niveau 5 kan spe- 
len, staat daar toch boven? Trou- 
wens, jij mekkert toch ook niet over 
haar brei-clubje, kookcursus en 
Bridge-avond? Stay cool, en snel 
door naar niveau 6. 


Edwin van Wijngaarden, alias The Games- 
master. 


Kritiek is best, maar we worden 
toch niet vals Edwin? Want over 
een mening valt te twisten, maar 
om die Mario Kart-affaire weer uit 
de sloot te halen, gaat ons veel te 
ver. Tester bij PU mag dan de mooi- 
ste baan van de wereld zijn, het 
vergt wel een ijzeren wil en ge- 
trainde spieren. Bjorn mag dan ana- 
tomisch, psychologisch en gameo- 
logisch in topconditie zijn, zelfs een 
jonge hollandse adonis (kom op, 
dames!) kent zo zijn twijfels. Zie zijn 
column op pagina 81. Lees en hui- 


‚or! Dus Edwin, jouw excuses zijn 


welkom op Postbus 9805, 1006 AM 
Amsterdam 


vriend dat jullie iets over Sensible 
Soccer hebben geschreven. De 
voldende dag ben ik meteen naar 
de kiosk gerend, maar daar lag al 
het nummer voor juli/augustus. 
Nu hebben wij een probleem. We 
vinden Sensible Soccer een mooi 
spel, maar we weten niet hoe we 
er uit kunnen komen. Er staat ook 
iets van ‘line 4 word 3’. Ik hoop 
dat jullie een lijst met deze 
woorden kunnen sturen. 

Anthony de Boer, Drachten. 


B ine 4 word 3… Aha! Kijk, An- 
thony, dit is nou een kopieerbeveili- 
ging. Woord 3 van regel 4 vind je in 
de handleiding en voorkomt -hoe ir- 
ritant het ook is- dat het spel illegaal 
wordt gekopieerd. Wedden dat je in 
die handleiding ook kunt lezen hoe 
je weer uit het spel komt? Dus ren 
voortaan liever eerst naar de ga- 
meshop en pas daarna naar de 
kiosk! 


Viltstiften? 


tzven een paar adviezen. 

1) Het interview met Anita van 2 
Unlimited is erg leuk. Doe meer 
van dit soort interviews. Ook de 
vormgeving van deze twee 
bladzijdes is prachtig. Al dat wit 
maakt een frisse indruk. 

2) Maak Jouw Beoordeling tot 
een vast onderdeel van Yo! Post 
en bedenk er een vast logo voor. 
Yo! Post mag wat mij betreft ook 
meer ruimte krijgen. 

3) De vernieuwde Powerkid-strip 
is erg leuk. Alleen vraag ik me 
vanaf het begin al af: Hoe wordt 
het ingekleurd? Volgens mij met 
viltstiften. De kleuren zien er 
onprofessioneel uit en dat kan 
natuurlijk niet in Power Unlimited. 
4) Plaats geen spellen die een 
lager cijfer dan 6 krijgen. Zonde 
van de ruimte. 

Niels ‘t Hooft, Leiden. 


1) Vonden wij ook, maar het heeft 
niet geholpen. Anita zegt nog 
steeds ‘nee’ tegen een diner voor 
twee. 

2) Het gaat de goede kant op, vind 
je niet? 

3) Viltstiften? Doe effe normaal! PJ 
is een gerespecteerd topkunstenaar 
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5 en hoorde ik van een 
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M Jasper van der A 
Mario-f 


en gebruikt de modernste high-tech 
tekenapparatuur op de Macintosh. 
Tenminste, dat hopen we. 

4) No way! Eris niets zo lekker als 
een lekker potje schelden en tieren. 


3D01 Oh, Dh! 


Juffie plaatsen graag modern 
nieuws, heb ik het idee. Oke, hier 
is wat vers nieuws uit het land 
van de rijzende zon. Een aantal 
maanden geleden schreeuwden 
allerlei domme mensen van de 
grote bladen dat 3DO was 
geflopt. Prompt lezen we in elk 
Nederlands blad hetzelfde, helaas 
precies op het moment dat die 
uitspraak in de hele wereld wordt 
herroepen omdat 3DO na een wat 
beroerd begin zich zeer goed 
herstelt. De eerste software was 
inderdaad brandhout, de laatste 
titels laten echter al meer van de 
3DO-mogelijkheden zien. 
Onlangs uitgekomen titels als 
The Horde, Madden Football en 


Rick Ransijn, Meer. 


Gewoon blijven oefenen, Rick. 


Art uit Lisse j 
e ís 
fan, geen 


Super Wing Commander 

bewezen reeds dat de 

computer nog zo slecht niet 

is en de CES geeft aan dat 17 PN An P n\ ar 
ook de komende games zeer K U H 

fraai zullen worden. Samurai 
Showdown en Orion Offroad 
zijn gegarandeerde toppers. 
Op het Japanse front doet 
3DO het boven verwachting. 
Gelukkig maar, want de 
verwachtingen waren niet 
hoog gespannen. Vele grote 
jongens uit de hardware-wereld 
staan klaar om een 3DO-speler 
op de markt te brengen; AT&T, 
Samsung, Goldstar en Sanyo. De 
Japanse software liet in eerste 
instantie wat te wensen over. 
Ultra Man getuigt van goede 
gedachten, de uitvoering is 
echter miserabel. Dokter Hauzer 
is al een stuk beter en Life Stage 
is ook behoorlijk goed. Van alle 
kanten komen geruchten dat ee 


Machiel Hulsbosch, 


Capcom en Konami iets voor Ne er oft ha (lv Baarls-issau 
3DO doen. FET DEN A 

Trouwens, de Neo Geo CD zal be Zilk To WE PasT Martijn van Best, 
eind 1994 in Japan op de markt er U —) Kaatsheuvel 


komen. Bijna de hele Neo Geo- 
catalogus zal dan op CD 
verschijnen. Elke titel kost dan 
bijna net zoveel als een Super 
Famicon-spel. Overigens is de 
prijs van de Neo Geo-machine 
zelf ook flink gedaald. 

Henk Moesker, Leek. 


Simon Pinkster, Ureterp 


B We zijn benieuwd of het wat 
wordt met 3DO in Nederland. Offi- 
cieel verschijnt de machine in sep- 
tember op de Nederlandse markt. 
Eerst zien, dan geloven. We hou- 
den je op de hoogte, desnoods fiet- 
sen we even naar Japan. 


' 
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Jullie een geweldig blad, 
maar kunnen jullie niet eens 
Amiga-software bespreken? En 
ik wilde vragen of Power 
Unlimited geen spellen kan 
verkopen via postorder? 


Gert-Jan. 


B De Amiga wordt niet meer ver- 
kocht en hoort nu in het museum, 
want Commodore heeft het loodje 
gelegd. En nee, wij verkopen geen 
software; het testteam bestaat na- 
melijk uit journalisten en niet uit 
marktkooplui. 


Michael Zwagers. 
Den Haag ) 


Jungle Strike begint 
waar zijn voorganger 
Desert Strike eindigt. 
Madman Kilbaba is 
vernietigd, maar zijn 
zoon Ibn Kilbaba wil 
wraak nemen op de 
Verenigde Staten. 
Druglord Carlos 
Ortega bezit het 
grootste prive-leger 
ter wereld en heeft 
ook nog een appeltje 
met de Yankees te 
schillen. Dus helpt hij 
Kilbaba om 


Washington D.C. in 
een nucleaire aanval 
te vernietigen. 


Het is jouw taak als 
helikopterpiloot om 
ze te stoppen. je 
vliegt in de 
geavanceerde 


Commanche RAH-66. 


Behalve deze 
helikopter, bestuur je 
in sommige missies 
ook nog andere 
vervoersmiddelen: 
een hovercraft, een 
zwaar bewapende 
motor en een F-117 
Stealth Fighter. 


Jungle Strike be- 


nk 


ZA Bediening perfect 


ZN Atwisselende missies 


Power Unlimited een prachtig 
spel voor de SNES bespreekt, wil 
ik dat direct gaan kopen. 
Vertellen de winkeliers dat ze nog 
nooit van dat spel hebben 
gehoord! Zuigen jullie die 
spelletjes soms uit jullie duimen? 
Is het nu een review of preview 
als ik zo’n spelletje pas vier 
maanden later tegenkom? En 
nog iets, jullie kunnen niet eens 
een normaal antwoord geven op 
de lezersbrieven. Neem nu die 
brief van Daniel Klein. Die jongen 
vraagt zeer beleefd of jullie geen 
naaktfoto in de PU willen 
plaatsen en jullie beginnen te 
zeiken hoe je een brief moet 
schrijven. Stop dan toch met 
Power Unlimited en stel het boek 
‘Hoe leer ik schrijven met een 
woordenboek’ samen. Ik wil het 
ook nog even hebben over de 
bladzijde met het testteam. 
Waarom staat er bij Kees geen 
normale foto, maar een mislukte 
kruising van Dick Advocaat en 
Kuifje? 

Ruben de Voogdt. 


B Laat Dick het maar niet horen! 


PS: Ik heb een paar collages 
gemaakt die jullie natuurlijk 


mogen plaatsen. 
Pieter Dom, Lier, België. 


Als België zo'n geweldige voet- 
balnatie is, waarom komt de beste 
Belg dan in Eindhoven voetballen? 
Ha, ha, ha, ha! Dikke nek, drie bier! 


PE noemen jullie het juni- 


nummer een Przewalski-De- 
Benelux-Gamesmagazine? Want 
Przewalski dat is een Poolse 
paardensoort. Nou denk ik niet 
dat er zoveel paarden het blad 
lezen. 

Jasper van der Aart, Lisse. 


Als zwijnen, apen, ezels en ratten 


Power Unlimited lezen, waarom dan 
geen paarden? 


TE Ke AN SY 
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hoort volgens mij tot 


ge beste shoot 'm ups 


MEGA 
: H e- Prijs: f149,00 
allertijden. Het spel is mooier groter eN afwiss Fabrikant: Sega 


\ender dan Desert Strike. 
Antoon Reker, Winsum 


Frans Bijkerk uit Maastricht is 
niet de enige die ons zijn Mor- 
tal Kombat-tips opstuurt, maar 
omdat hij ze zo smakelijk heeft 
verpakt in een heuse Unlimi- 
ted Kombat Guide drukken we 
hier zijn getekende cover toch 
maar even af. 
En ehh, Frans, bedankt! 
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Sns? 
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POWER UNLIMITED 
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VErsif voor onze lezers hebben we een 
aantal artikelen geselecteerd die | Ik voor een 
aantrekkelijke prijs via Power Unlimited 
kunt bestellen”. 


F 17,50 


Een collectors item. 
Dit PU-shirt, met onze 


F35,- 

} Voor iedereen die bij de tijd 
wil blijven: een te gekke 
sportwatch met maar liefst 
tien functies. Compleet met 


maand-, dag- en datum- 
aanduiding, digitale uur- 


stopwatch, verlichte display, 


eigen Powerkid erop, is 
door PJ ontworpen en 
in een beperkte 
oplage gedrukt. 
Wees er snel bij! 


Stuur ons een giro- of bankcheque 
met daarop een handtekening en 
het bedrag van het bestelde artikel. 
Stuur de cheque in een gesloten 
envelop naar: 

Power Unlimited 
Postbus 9805 


1006 AM Amsterdam 
Je krijgt je bestelling dan zo snel 
mogelijk toegestuurd. 


* Alle prijzen zijn inclusief verzendkosten! 


Speciaal voor Power Unlimited 
gemaakt: de Portable Power 
Radio. Nog kleiner dan een 
Game Boy cartridge maar 
met een groots geluid. 
Deze radio zoekt automa- 
tisch alle FM-zenders bij 
jou in de buurt op. 


Voor op je kamer een 
poster ter grootte van 
40 bij 60 centimeter 
met daarop een vet 
aktie-moment 

uit dit popu- 

laire race 


« spel. 


en minuten alarminstel- 
ling enz. enz. 

en je kunt er ook nog 
eens op zien hoe 
laat het is! 


F15,- 
Waanzinnige cap‚ voor een limited 
prijs. Voor nop kan ook. Dan 

even pagina 3 openslaan. 
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Zet 10 oktober in je 
agenda, want dit is de 
datum waarop wereld- 
wijd Doom Il wordt ge- 
lanceerd. Aan de op- 
zet van het spel zal 
weinig veranderen, wel 
kunnen we verbeterde 
graphics verwachten, 
nieuwe wapens en 
meer geduchte tegen- 
standers. Minder mooi 
is het feit dat er waar- 
schijnlijk geen share- 
ware-versie van Doom 
2 zal verschijnen, maar 
dat alle levels via de 


PA 


bekende kanalen moe- 
ten worden gekocht. 
Natuurlijk zullen we in 
de volgende PU uitge- 
breid stilstaan bij het 
vervolg van deze ra- 
zend populaire spel- 
reeks. 


Doom 1 verslaafden 
die zo langzamerhand 
elk monster en elke 
steen van de bedreigde 
kolonie van binnen en 
van buiten kennen, 


SS 
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kunnen zich al eerder 
dan Doomsday gaan 
voorbereiden op een 
nieuwe serie bloede- 
rige veldslagen. Er is 
namelijk een CD uitge- 
bracht, de Mega Doom 
CD-ROM, waarop 
maar liefst 385 nieuwe 
levels staan voor de 
commerciële versie 
van Doom. De nieuwe 
levels zijn niet gemaakt 
door Id Software, de 
uitvinders van het spel, 
maar door liefhebbers 
uit alle windstreken die 
bezig zijn geweest met 
Doom-editors. Dit zijn 
programma’s waarmee 
iedereen die er zich 
een beetje in verdiept 
en z'n fantasie gebruikt 
zelf nieuwe Doom-le- 
vels kan maken. Wie 
de CD aanschaft kan 


hier direct zelf ook mee 


beginnen, want naast 
‚de honderden nieuwe 
levels staan er op 
Mega Doom verschei- 
dene van dit soort pro- 
gramma's. Helaas heb- 
ben niet alle editors 
een even vanzelfspre- 
kende werking. Vooral 
als je aan het werk 
gaat met een DOS-ge- 
baseerde editor kan 
een bruine of zwarte 
band in MS-DOS het 
werk aanzienlijk ver- 
snellen. Handiger is het 
daarom om je eigen le- 
vels te maken met een 


POR 


Windows-editor, waar- 
van er ook een paar op 
de CD staan. 

Minstens net zo 
leuk als de level-editors 
zijn de bijgeleverde 
programma's waarmee 
je zelf GIF-plaatjes in 
Doom kunt importeren 
en een programma dat 
je in staat stelt de 
‘Things’, oftewel alle 
voorwerpen en mon- 
sters, te veranderen. 
Om het helemaal af te 
maken kun je als laat- 
ste stap je eigen geko- 
zen of gemaakte gelui- 
den aan Doom 
toevoegen. Je kunt je 
afvragen of dat niet 
gaat vervelen, een spel 
met in principe een on- 
eindig aantal levels. 
Dat hangt er maar 
vanaf hoe fantasievol je 
bent. Zo troffen we op 
de CD onder meer een 
level aan met een me- 
trostation, een canyon, 
een moerasbos, een 
hockeyveld, een kan- 
toorgebouw en twee 
gewone woonhuizen, 
inclusief keuken, slaap- 
kamer en zwembad in 
de tuin. Gaan dat soort 
dingen je ook vervelen, 
dan zit er waarschijnlijk 
niets anders op dan je 
computer te verkopen 
en een serieus en ver- 
antwoordelijk mens te 
worden. 


Nintendo heeft grote plannen voor kerstmis. Rond 
die tijd moet Donkey Kong Country in de winkels 
liggen en voor een kleine revolutie op het SNES- 
platform gaan zorgen. Zagen we kort geleden de 
populaire aap al even op de Super Game Boy 
voorbij komen, Donkey Kong Country blinkt uit in 
verbazingwekkende graphics die veel weg hebben 
van de kwalitatief hoge beelden zoals we die vol- 
gend jaar op Nintendo's Ultra-64 mogen verwach- 
ten. Dat is minder vreemd dan je zult denken, want 
ook het nieuwe Donkey Kong-avontuur is (net als 
de komende 64-bit games) ontwikkeld op de dure 
Silicon Graphics-machines. Naast de prachtige 
plaatjes en soepele animaties, bevat het spel meer 
dan honderd levels, inclusief bonus-ruimtes, ver- 
borgen levels en de hulp van een hulpje in de 
SNES-huishouding; de chimpansee Diddy Kong. 
Alles wordt gepropt op een 32-megabyte cartridge. 
We houden je op de hoogte. 
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We konden er op wachten. Kort na de recente 
Flintstones-games (zie Power Unlimited van 
juli/augustus) verscheen de bioscoop-versie van 
de klassieke Hannah & Barbera tekenfilms en bin- 
nenkort zal er ook van die film weer een game 
worden uitgebracht. Het gaat maar door. Deze 
nieuwste Flintstones-variant van Sony is wederom 
een platformspel waarin de hoofdpersonen ook in- 
derdaad op de acteurs uit de film lijken (vergelijk 
Fred maar eens met John Goodman). Zelfs de 
muziek hebben de producenten van de Holly- 
wood-soundtrack geleend. Er zijn zeven levels, elk 
voorzien van meerdere sub-levels. Onderweg tref 
je vijandige Neandertalers, dino's, monsters en an- 
dere obstakels uit de Steentijd. 


Trek de knip maar vast open, sla je spaarvarken aan diggelen, eis zakgeldverhoging en neem een extra 


krantenwijk, want de komende maanden gaan | een hoop geld kosten. Tenminste, als het aan de soft- 
ware-ontwikkelaars ligt en je je laat verleiden door hun nieuwste 


games. De laatste maanden zullen worden overspoeld door een 
ware lawine aan nieuwe releases. Gaven we in de vorige PU de 
laatste stand van zaken op het hardware-front, nu doen we een 


rondje software met de belangrijkste titels die dit najaar zullen 


Va DE ac 


In december zien we 
vriend Mickey weer 
eens op het SNES en 
Mega Drive-platform 
voorbij huppelen. De 
muis houdt Euro Dis- 
ney even voor gezien 
en verrast ons met een 
fraai uitgevoerde tocht 
door zijn zestig-jarige 
carriere. Het platform- 
spel kent een aantal 
verrassende 3D-actie 


verschijnen. Lees en huiver. 


levels en animaties, 
oude bekenden als 
Pluto en veel levels die 
terugverwijzen naar zijn 
jongere jaren (zwart-wit 
films, z'n eerste kleu- 
renfilm en Amiga-com- 
puterspel). In totaal 
hebben de ontwikke- 
laars zes afleveringen 
van de bekendste Mic- 
key-cartoons in Mickey 
Mania verwerkt. 
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‚ computerboeken 
software 
tijdschriften 
toebehoren | 


De hele wereld hebben 
we al rondgevlogen in 


Microsoft Flight Simula- 


tor 5.0, en nu willen we 
wel eens de ruimte in 
met Space Simulator, 
de zeer lang verwachte 
sim die ons moet wijs- 
maken dat we niet ach- 
ter ons bureautje ons 
werk zitten te doen, 
maar duizenden kilo- 
meters hoog in de 


ruimte ons zitten te ver- 


verkeer dat je daar te- 
genkomt. Dat willen we 
dus, ware het niet dat 
zelfs voor softwaregi- 
gant Microsoft de wet 
van de afremmende 
voorsprong geldt: hoe 
groter de aangekon- 
digde titel, hoe langer 
het uitstel. Ook deze 
maand kregen we dus 
geen Space Simulator 
van Microsoft. We kre- 
gen een heel korte 


verlangen moest ma- 
ken. Helaas bestond 
de demo uit een stuk of 
vijf stilstaande plaatjes 
waarvan niemand van 
de PU-redaktie steil 
achterover viel, al was 
het maar omdat het ex- 
treem moeilijk is aan 
de hand van stil- 
staande plaatjes te be- 
palen hoe iets in de 
praktijk vliegt. Toch wil- 


len we ze jullie niet ont- 
houden. 


bazen over het vele demo die ons gek van 


CC-CD nr 1 


prijslijst zomer 94 


(RRA ERE) 


f 15,- 


Homesoft uit Haarlem en het Amsterdamse Computercol- 
lectief zetten sinds een poosje hun complete software-cata- 
logi op CD-ROM zodat je thuis op je gemak kunt rondneu- 
zen tussen de games uit hun gigantische leverbare 
voorraad. Computercollectief's CC-CD 1 bevat de prijslijst 
van alle softeware (spellen en zakenlijke pakketten) en boe- 
ken. Bovendien staan er op deze dubbel-CD demonstratie- 
versies van onder andere enkele Sierra Sneak Peeks, Sim- 
Farm en de Microsoft Home-serie (met o.a. MS-Golf en 
Flightsimulator 5.0), Man Enough, Sail Simulator, Bridge 
Champion, en demo’s van serieuze software als WordPer- 
fect 6.0 voor Windows en Lotus 1-2-3 4.0 Windows. De CC- 
CD1 kost vijftien gulden en is te koop in de winkels van het 
Computercollectief. 

Importeur en distributeur Homesoft heeft eveneens de hele 
voorraad PC-games op CD gezet. Hun catalogus draait on- 
der Windows en bevat verschillende zoekingangen (prijs, 
titel, producent). Elk spel beschikt over een eigen 
beschrijving, inclusief de benodigde systeemeisen. 

Verder worden zo’n 150 titels opgesierd met 

schermfoto’s. Zelfs van nog niet verschenen titels 

als The 11th Hour (verschijnt in oktober) is al beeld  __ 

te zien. Ook de Homesoft-CD bevat een fikse hoe- ee 
veelheid demo’s, waaronder een aantal speelbare versies. 
We noemen er een paar: Beneath A Steel Sky, Outpost, m, 
TIE-Fighter, Theme Park en Mechwarrior 2. De CD-ROM 
kost f 9,95 en is te koop bij alle, bij Homesoft aangesloten 
winkelketens (o.a. Dixons, V&D, Vobis). 


md 
nl 
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aî _Á JJ _ 
Het wemelt van de vervolg-games of ‘sequels’ zoals de Amerikanen ze noe- 
men. Is het gebrek aan fantasie of heeft het alleen commerciële redenen dat 
de belangrijkste titels steeds 
opnieuw worden gerecyceld? 
leder, beetje suksesvol spel 
krijgt een 2 en later een 3 
achter z'n naam staan. Dou- 
ble Dragon is bijvoorbeeld al 
bij editie vijf, terwijl de makers 
van Steer Fighter ook nog 
eens strooien met termen als 
‘Super’ en Turbo’. We wor- 
den er gek van. Zo wordt er 
op dit moment hard gesleu- 
teld aan het vervolg op Juras- 
sic Parc. Hier zijn al vast wat 


beelden uit J.P.2, meer details 
volgen in een komende PU 
want voordat je het weet ho- 
ren we de eerste geruchten 
over deel 3, 4 en 5. En wed- 
den dat er ook een vervolg op 
de bioscoopfilm komt? 


Hier volgt een selectie 
van een aantal belang- 
rijke releases voor de 
rest van dit jaar. 

Jungle Strike 
(CD32); Inferno (PC, 
CD-ROM); een space 
sim-adventure met 
fraai beeld en geluid.; 
Central Intelligence 
(PC, CD-ROM); span- 
nend onderzoek naar 
goed en kwaad. 

Ur- 

ban Strike (Mega- 


Drive); de opvolger van 


Jungle Strike; PGA 
Tour Golf 486 (CD- 
ROM); met gedigitali- 
seerde beelden op in- 
teractieve 3D 
golf-course. 

Val D'I- 
sere (SNES); sneeuw 
en snelheid tijdens 
deze wintersport. 

Theme 
Park (MegaDrive, 
SNES); PC-versie 
wordt besproken in 
deze PU. 


Booger- 
man (MegaDrive); Hij 
is groen, hij is wild, hij 
is Boogerman. 

Powerslide 
(PC, CD-ROM, SNES); 


A 
SUPER NINIENDO. 
ENTERTAINMENT SyStEn 


Grote concurrrent voor 
Stunt Race FX; Vir- 
tuoso (CD-ROM); 
Virtual adventure als 
rock & roll held in de 
21e eeuw. 

Micro 
Machines 2 (Mega- 
Drive); racen in het 
klein; Psycho Pinball 
(MegaDrive); Een flip- 
perkast om gek van te 
worden; Ernie Els 
(Game Gear); Jong 
golf-talent sluit game- 
contract; Dino Racer 
(MegaDrive); Step on 
it, dino-baby. 

Lion King 

(NES, SNES, Game 


Boy, MegaDrive, Mas- 
ter System, Game 
Gear, PC); Populaire 
Disney-titel wordt met 
veel kabaal aangekon- 
digd; 11th Hour (CD- 
ROM, MAC); Langver- 
wachte opvolger van 
The 7th Guest; Ameri- 
can Tale (SNES); 
Muis Fiefel op pads; 
Beauty & The Beast 
(SNES); Mooi en lelijk; 
Cannon Fodder 
(MegaDrive); zoek en 
vernietig de vijandelijke 
kampen. 

Mickey Mania 
(SNES, MegaDrive); 
Disney-held stap uit 
cartoon; Jurrassic 
Park 2 (SNES, Mega- 
Drive); Meer dino's, 
meer knallen; The 
Flintstones (SNES, 
MegaDrive, Game 
Boy); Dit keer een af- 
treksel van de bio- 
scoop-versie; Double 
Dragon 5 (MegaDrive 
& SNES); Meer knok- 
geweld; Mighty Max 
(MegaDrive & SNES); 
Platform-mania; Brett 
Hull Hockey (SNES); 
Mannen van het 
gladde ijs; Beastball 
(SNES); Amerikaans 
voetbal zonder regels. 

Sea Quest DSV 
(SNES, Game Boy); 
Avontuur onder de zee- 
spiegel; Streetracer 
(SNES); Leuke Mario 
Kart-variant 


(Advertentie) 


Het heelal wordt bedr: 
hebben. Jij bent diege: 


Met behulp van je su 


en de wereld waarin j 
Land Burner of Hard S/ 
bevat o.a. snelvuurka 


Let the battle begin! 


Jurrasic Park 
(Mega CD); Eindelijk. 
Ecco 2 (MegaDrive); 
Langverwachte opvol- 


ger van een klassieker. 


Sonic & Knuckles 


(MegaDrive); Meer So- 


nic-levels in een heel 
opvallende cartridge; 
Tazmania 2 (Mega- 
Drive); Het beest is te- 
rug. 


Sparkster 
(SNES, MegaDrive); 


Taktiek, strategisch inzicht en goede reflexen zijn de absolute v 
einde te brengen! 


grappig platformpje. 


Fraaie platforms en 
muziek; Lethal Enfor- 
cers 2 (MegaDrive); 
Dodelijk knalwerk; Pro- 
botector 2 (Mega- 
Drive, Game Boy); 
Meer dodelijk knal- 
werk; Acme All Stars 
(SNES); Cartoons spe- 
len een potje voet- en 
basketbal; Anima- 
niacs (MegaDrive); 
Mickey look-a-likes in 


Wie kent ze niet, de helden 
uit Power Unlimited's ei- 
gen testteam? Jonge hon- 
den zijn het. Als onder- 
voede Pitbulls bijten ze 
zich vast in de allemieuw- 
ste games. Soms grommen 
ze van tevredenheid en 
wordt het spel in een hap 
verslonden, soms kent hun 
woede geen grenzen en 
worden de catridges, flop- 
py's en cd's meedogenloos 
verscheurd. Altijd fair, 
nimmer vals, toch gevaar- SPEL VAN DE N 
lijk. Want eenmaal beet vinden hase 
dan laat Power Unlimited 
nooit meer los. 


Wat een kamera al 
niet kan doen! Toen 
Adam hoorde dat hij 
alweer op de foto 
moest - dit keer met 
pet - kreeg fotograaf 
David een luid ge- 
vloek naar z'n hoofd 
geslingerd. ‘Welke eikel…’, schreeuwde 
hij vertwijfeld. ‘Het opperhoofd.…’, ant- 
woordde David verontschuldigend en 
drukte af. Beng! 


R1 MEGADRIVE 


BEN 

Ben houdt wel van 
foto’s, liefst van 
zichzelf. 

‘Mag ik ook op de 
cover?’ Nee Ben, 
liever niet. 

Nou, dat hebben we 
geweten! 


Bjorn denkt na over 
de zin van het be- 
staan. In zijn co- 
lumn beschrijft hij 
het schizo-leven van 
een talentvol PU-re- 
porter. Bjorn leeft 
met twee petten. 
Toch drukken we er maar eentje af. 
Sterkte. 


Laat ook ie tanden eens 
zien. Grom, kwijl, bijt of 


SPEL VAN DE MAAND: 


blaf! Het asiel, sorry, de DRAGON’S LAIR 2 cp-1 
redaktie, staat open voor 

jullie mening. FR 
Dreigbrieven, fanmail en Wiee | redaktie weer zon 


leuke, razend cre- 
atieve PU-rubriek 
met de leuke en ra- 


spelrecensies mag je 
sturen naar: zend creatieve 
naam Power Play. 


2 UI TED Het gevolg: alle be- 
schikbare pc's en spelconsoles 
gaan nu gauw achter slot en 
grendel als David in de buurt is. 
Want David is een leuke, maar 
ook razend ded bal 

rv/ 


AMSTER 


Die pet past ons al- 
lemaal, was het 
motto. Fout. Overi- 
B gens, lijkt-ie nu op 
Peppi of juist Kok- 
kie? 


, PC 


KEES 
Deadlines gaan bij 
Kees meestal het 
ene oor in en het 
andere Oor uit. 
Maar Kees gaat zijn 
leven beteren. Zegt 
hij. Had er al wat op 
gevonden. Zegt hij. 
Moet de foto maar afwachten. Zegt hij. 
De vraag is dus: komen ze er niet meer 
in of gaan ze er niet meer uit? En wat 
gebeurt er met die vieze vinger? 


Thomas is en blijft 
een rustige jongen. 
Nog een foto? Geen 
probleem. Test van 
de Dune Mega CD 
een maandje door- 
schuiven? Vooruit. 
Echt, Thomas is de 
ideale redakteur. En schoonzoon, den- 
ken we. Dus Powerbabes, kom maar op 
met die nele, 


SPEL AND: 


NEO GEO 


VAN DE MA 


TOP } UNI 


René woont in Al- 
mere en dat is niet 
alleen onhandig (en 
pet voor foto's) maar 
ook uiterst vreemd. 
Want welke ge- 
M zonde, verstandig 
denkende Nederlan- 
der woont nu voor z'n plezier in Al- 
mere? Of zou René in het geniep trai- 
nen n voor de BDR 


TIER 
De mannen van het 
hoofdkwartier wer- 
ken achter de scher- 
men. Bijna niemand 
weet hoe ze eruit 
zien. En zij die het 
wel weten, vinden 
dat maar goed ook! 
De spookredactie 
van Power Unlimited 
bestaat uit: 


Ed is onttroond als 
Amsterdams kart- 
kampioen. Geen 
nood, want nu wacht 
de Formule 1. Snel- 
ler dan Schumacher, 
geroutineerder dan 
Verstappen en veili- 
ger dan Senna 
scheurt hij van cir- 
cuit naar circuit. Zijn 
grote voorbeeld? 
Super Mario! Mario? 
Ja, Andretti 
natuurlijk. 


Geïnspireerd door 
Ed, ging ook hoofd- 
race-acteur Edwin 
vol op het gas. Hij 
vergat alleen dat 
een Renault 5 
(bouwjaar 1827) niet 
is gemaakt voor 
snelheden boven de 
220 Km/uur. Resul- 
taat; opgeblazen 
motor en veel, heel 
veel rook. En dan is 

Utrecht - Amsterdam 
best wel ver lopen. 


Het PU-rapport geeft bij ieder spel aan hoe de punten worden verdeeld. Zo krijgen 

___alle titels een cijfer voor de kwaliteit van het beeld, het geluid, de speelbaarheid 

| en originaliteit. Bovendien worden de plus- en minpunten netjes voor je op een 

| rijtje gezet. Verder bevat het rapport informatie over het type spelcomputer waar- 
voor het spel geschikt is, de naam van de fabrikant en de uiteraard de prijs van 
het spel. Die prijzen zijn overigens altijd advies-prijzen (inclusief btw). De winke- 
liers zijn soms vrij om een spel goedkoper (of natuurlijk duurder) aan te bieden. 
Tenslotte vermeldt het jury-rapport het alles beslissende eindcijfer. 


de TE 
De games die van Power Unlimited's testteam een 8 of hoger krijgen, mo- 
gen rekenen op het predikaat POWER PREMIUM. Hollywood heeft z'n Oscar, 
rock & roll doet het met een Grammy, maar spelspelend Nederland gaat plat 
voor de POWER PREMIUM. Het is een eretitel voor iedere producent en een 
koopgarantie voor alle gamers. Want een POWER PREMIUM staat voor 
kwaliteit en uren spelplezier. 


ne Dy 
Prijs: f 159 
Fabrikant: Atari 
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BLIJFT ALLEEN 
DE SCHEIDSRECHTER 
ZWART / WIT. 


ne 


EE 


ha 


mn, 


Als het in ‘t echt zo is, dan hoort het ook zo op je scherm. Daarom is de Game Gear van Sega 


(in tegenstelling tot andere draagbare spelcomputers) uitgerust met een haarscherp en verlicht 


LCD kleurenscherm, zodat je in het donker gewoon kunt doorspelen. Daarom heeft ie een 
hoofdtelefoonaanslurting met stereogeluid. Daarom komen alle SEGA 
topspellen ook uit op de Game Gear. Waarom nog tobben met 5) EE A 


zwart/wit als het ook In kleur verkrijgbaar is? Daarom! BEAT US IF YOU CAN. 


Gotan = 


Een goed vechtspel is 
als een potje schaak. 
Je moet je eigen zet- voor 


ten goed overdenken het Ballz 

en tegelijkertijd be- vakkun- 

dacht zijn op de moves dig gebruik van de 

van je tegenstander. juiste moves. Hoe soe- 

Het vergt concentratie,  peler je de controlpad 

oefening en vooral beheerst, des te wre- 

strategie. Waar de cri-_ der je je tegenstander VOL MegaDrive), 

tici van games zich toetakelt. Of dat nuge- De twee absolute top- PS deze maand pakken goed mis. In de 

vaak op verkijken, is paard gaat met liters pers van dit moment _ @ we in deze bloedspe- komende Power Unli- 

de geweld-factor. De bloed en rondvlie- zijn natuurlijk Mortal cial nog even verder uit B miteds vechten we kei- 

heren en dames met gende ruggegraten Kombat 2 en Super met tests van Super hard door met de aller- 

hun zogenaamd op- (zoals in Mortal Kom- Street Fighter Il. Beide B Street Fighter 2, nieuwste beat ‘m ups, 

voedkundige fatsoen- bat of op een komi- games zijn flink opge- Streets Of Rage 3, Fa- Bj zoals de Game Boy- 

snormen kunnen maar __ sche manier in het waardeerd en uitge- tal Fury 2 en Ballz. En Men Game Gear-versies Ii leunstoel-ninja's zullen 
niet goed begrijpen dat __ nieuwe spel Ballz) breid met nieuwe mo- als je denkt dat we van Mortal Kombat 2, voorlopig hun handen 


wel weer vol hebben. 
Genoeg gekletst, 


daarmee voor de rest 
van het jaar wel ge- 


iemand het leuk vindt maakt in principe niet ves en karakters, 
om zijn tegenstander uit. Zolang er aan het genoeg om de koude 


maar ook met langver- 
wachte titels als Virtua 


op het scherm een eind maar wordt afge- {S wintermaanden mee noeg bloed hebben ge- B Fighting, Ways Of The Let's fight! 
vernederende en gru- rekend. door te komen. Vorige Ii zien, dan heb je het Dragon, Double Dra- KEES 
welijke dood te bezor- maand gaven we in gon 5, World Heroes 

gen. Voor ons gamers Power Unlimited de en Samurai Show- 

is de computerdood primeur van Mortal down. Kortom, de 


Kombat Il (SNES en 


UI 


simpelweg de beloning 


Waarom krijgen we nou geen Street Figh- 
ter 3 en waarom krijgen we eerst Street 
Fighter Turbo en Championship en dan nog 
j eens Street Fighter Super? Het lijkt wel of g 
Ze ij Capcom an zijn om iets nieuws te — 
© _proberen. Voorzie U zetten zij bij Super 
WBEL UID … $F2 vier nieuwe world warriors in en ge- 
, ven ze de oude garde mond- 
jesmaat een paar nieuwe 
dbb hdd | moves. Veel te krenterig. lk $ 
4" |, wil zo se argolens wel een }2 


compleet nieuw spel! 


EN veel keuze 


ZJ Vette graphics 


wv Weinig nieuwe moves 


MEGADRIVE 
Prijs: f 185,- 
Fabrikant: Capcom 


Ik ben fietsen! 


EIT 


SNES 
Prijs: f 219,- 
Fabrikant: Capcom 
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Fabrikant: Sega 


ur betaamt, 
dekmantel: het Ero Ro 


Streets Of Rage 3 is natuur- 


b 
Uiteraard is het bij dit derde deel uit de 
; Of Rage-sage weer 
seeden. beat'm up wat de 
{slaat en opnieuw 
| 3 mis- 


eind 


De id 


Zo 'n vliec rn | 
e z’n Vliegbrevet hebben? 


Van jou wordt bij 


Streets Of Rage 3 
me opnieuw verwacht 

: en dat je de moeite 
neemt om MR.X's 
_ duivelse plannetjes te 
B dwarsbomen. X heeft 


de geniale robotdes- & 
kundige Dr. Dahm BLAZE 
lijk niets meer dan een ingeschakkeld om FIELDING 
enigszins aangepaste herha- van alle stadsbe- Blaze kennen we nog 
ling van de gelijknamige de- stuurders een elek- van Streets Of Rage 1 
len 1 en 2. Ondanks dat alle tronische replica te _w en 2. Deze voormalige 
vier de vechters ongeveer bouwen. Terwijl de #8 politieagente is inmid- 
rschilende b politiemacht mid- dels voor zichzelf be- 
est = ene dels bommen en_I gonnen als privé-de- 
gingen tot hun beschikking granaten wordt tective; een lucratieve 
heben, blijft het een kwes- afgeleid, worden j handel maar wel onge- 
tie van lukraak beuken, de bestuursle- looflijk saai in vergelij- * 
schoppen en af en toe een …_R den één voor king met het politie- 
wapen of een kippetje van <R één vervangen B werk. Toen zij van 
de grond plukken. De onder- door een robot. ® Dr.Zan vernam dat X 
- P Op die manier © weer allerlei rottigheid 
bazen die aan het eind van ad 
ieder level op je wachten, kan Mr.X vanaf _ in zijn mars had, stelde 
zijn wel knap pitig en de bank de stad met _« zij meteen een knok- 
5 Wed een afstandsbediening ploeg samen. Gewa- 
7 pbrerdieg hg ma “*_ besturen en zo tegelijk «, pend met knuppels, 
wdd noppen. televisie kijken en messen en een stevig 
En mmm leukste van dit soort „um pizza eten. stel knuisten gaan zij X u 
PN UT down-scrolling heat‘em en zijn handlangers te 
jn OO upsis dat je het met zijn lijf. "Let's rock for old 
tweeën kunt opnemen time sake.” 
tegen de rest van de we- 
| A Beproefde formule Kit Koons Bok Gie SDR. ZAN 
hers in dit genre voor mij Dr. Zan is een oud stu- 
de absolute topper lijft is die-vriendje van 
hd Slonzige graphics OR dp ok Dr.Dahm. Het tweetal 
Streets Of Rage 3 o f financierde hun studie 
BEE ZE zeker de moeite van het robotologie middels 
„ MEGADRIVE spelen waard. KEES schnabbels in het ille- 
Prijs: f149,- 


gale circuit. Na een uit 
de hand gelopen sex- 
change operatie kre- 
gen Zan en Dahm 
slaande ruzie die uit- 


“eindelijk beslecht werd 


in het voordeel van 
Dahm. Toen Zan een 


nemen, besluit Axel 
toch maar eens de be- 
schaafde wereld te 
bezoeken en pakt hij 
de bus naar zijn oude 
… woon- en werk- 
- plaats. Daar aange- 
komen wacht er 
weer het gebruike- 
BT ijke tuig dat Axel 
__ … met alle liefde in 
«elkaar stampt. 
r Sommige din- 
gen leer je nu een- 


uiltje lag te knap- 
== pen verving 
Dahm een aan- 
*_— tal cruciale li- 
H chaamsdelen 
door micro- 
chips waardoor 
Zan nu als Cy- 
borg door het 
leven gaat. 
Zan wil er al- 
les aan doen 
om Dahm te 
he stoppen 
maar hij kan vanwege 
® zijn duistere verleden 
niet bij de politie aan- 
kloppen. Er zit voor 
deze bejaarde cyborg 
dan ook niets anders 
ld op dan zelf de plannen 
van X en Dahm te sa- 
boteren. 


Net als zijn oude part- 
ner Blaze heeft Axel de 
politiemacht achter 
zich gelaten en is hij 
zijn heil gaan zoeken «m 
in de middenstand. Ver 


En dat is 


buiten de stad heeft 
deze voormalige agent 
de eerste openbare 
school voor middel- 
bare en hogere ge- 
vechtskunsten opge- 
richt. Wanneer Blade 
hem telefonisch laat 
weten dat Mr.X weer 
bezig is de stad over te 


bb KO 


maal nooit af. 


Lov 


NUMmer drie, 


77 SKATE” 


Het broertje van hoofd- 
rechercheur Adam 
Hunter is vooral be- 
kend als rapper. Zijn 
groep Next Chapter 
geniet grote bekend- 
heid in de stad en 
Skate wordt door ken- 
ners bestempeld als 
de beste rapper die 
ooit een rolschaats op 
de aarde heeft gezet. 
Jong en onverschrok- 
ken vormt Skate een 
grote bedreiging voor 
Mr.X. De Eindbaas 
spaart dan ook kosten 
noch moeite om dit op 
rolschaatsen rondrij- 
dende blaagje uit de 
weg te ruimen. 


1% 
ij 


an 


dent A0 


ren. Big Bear is de log- 
ste en de grootste van 
het stel, maar zijn klap- 
pen komen wel het 
hardst aan. Hij hoeft je 
maar vijf keer goed te 
raken om je energie- 
balk vlot leeg te mel- 
ken. 


POEHA 

Het suggestieve 3D- 
beeld van de arcade- 
kast is tevens in de 
SNES-console aanwe- 
zig. Zo kun je ook hier 
op twee verschillende 
‘dieptes’ vechten. Een 
s nadeel is, dat (wan- 
neer je vanuit de ene 
diepte naar de andere 
springt) je nog wel 


hd Weinig origineel 


SNES 


Prijs: f 169,- 
Fabrikant: Takara 


Mati fuseert Kung Fu met breakdancing. 


& Aadhentshdeedderhend h 


ca Crusher. 


OANTE STERAC- 
mi EVE E 
CHFILMA 
Balzi ir één en al bui- 
kenschuddende en dij- 
enkletsende lolbroeke- 
rij. Het is eigenlijk niet 
eens een spel, het is 
een interactieve teken- 
film; het leukste van 
het hele Ballz is name- 
lijk niet het winnen 
maar het bekijken van 
de instant replay. De 
acht verschillende ka- 
rakters zijn stuk voor 
stuk uit balletjes sa- 
mengestelde unieke 
creaturen: De holbe- 
woner Kronk, Boomer 
de clown, Bruiser de 
bodybuilder, de Roma- 
rio look-a-like Turbo, 
Tsunami de Sumo- 
worstelaar, een aap 
die Yoko heet, Divine 
de Balarina, en de 
moeilijkste van alle- 
maal, de neushoorn 


Ballz is naar mijn bescheiden 
mening één van de betere 
spelen van het jaar, zo niet 
aller tijden. Na de hartver- 
scheurende finishing moves 
van Mortal Kombat 2 en de 
keiharde slachtpartijen van 
Street Fighter Il Turbo is Ballz 
als een koele bries op een 
kokend heet strand. 
KEES 


VALT NIET ne 
oP ei 
Zoals dat hoort bij een eol 
goed vechtspel heeft tot Pr S 
ieder karakter zijn/haar aan . Ke 
eigen karakteristieke je Hier een 
moves. Ballz hoeft qua nek in van gezicht kinder- 
wreedheid niet onder de grond geslagen te ballen. achtig uitziet, 
te doen voor Mortal worden waarna je Ballz makkelijk 
Kombat, maar aange- hoofd als een soort is. Je haalt mak- 
zien de karakters geen golfbal wordt wegge- vecht op grote televi- kelijker het einde 
aziatische maarschal- _ramd? Of hebjeliever _sieschermen, in video- van Street Fighter 
ken en naar wraak sn- Divine die op je rug zit clip tempo, bizarre dan de eerste drie 
akkende ninja's zijn en grote happen uitje beelden en bijdehante levels van deze 
valt de gruwelijkheid nek neemt? Om het opmerkingen langs. ballenkraker. Maar 
van de verschillende spel nog intensiever te door de flinke dosis 
special en maken flitsen tijdens VERLIEZEN humoriszelfs ver- 
finishing het ge- IS LACHEN liezen een dolkomi- BBEETBAARHEID 
moves Wanneer je de strijd te- sche ervaring. En CE 
niet zo gen de com- 0 il 
op. Wat puter aan- LUSTEN 
dacht je gaat ontmoet EN LAS- 
ervan je naast de TEN EN Extreem grappig 
om acht bovenge- De 3-D graphics 
met noemde ballen zijn een lust voor 
een J nogeen aantal het oog maar lij- | BN veel moves 
wl nieuwetegen- den soms ook tot 


standers, zoals verwarring. Het 
een een gordel- 1 moet toch wor- 
dier met een ver- [B den gezegd dat EN orie-dimensionaal 


S radelijk lange 
staart en een gi- 
dede struis- 
‚ vogel die alle 


de gevechten 

niet altijd even 

overzichtelijk zijn. } hd Verwarrend 
Het is daarom 


‚ doorjou aange- vooral van belang 
richte schade om afstand te hou- TV! 
herstelt door den en constant in Si an 
 zijnkopinhet de aanval te gaan. Fabrikant: Accolade 
zand te ste- Om er langdurig en 
ken. Denk intensief vante 
trouwens genieten raad ik 
maar niet dat, je aan het met 
omdat het mate te spelen. 
spel er op Anders ben je in 
li het eerste mum van tijd, 
5 Ee | net als ik, een 


Ballz-junkie. 


P \vst 
vient weren or VW Wet 


Echt venir be het mucho 
ecunia 24-bits apparaat 
mm Neo Geo (NG) niet tot je be- 


zit hoort, is overbodig want 

zE vroeg of laat verschijnen die 
Zogenaamde extreem toffe NG 

Te Erpe toch wel op de SNES. 
o zou tegen het kerstseizoen 
het (volgens deskundige k poa 
spelbezitters) er ne van toe in MKII, 
amoural Kylie Minoque 


speelt Cammy in KAF ENORE 
KILLERZEN Berben op de é de Super Street }raggende straten |, KEMies 
Veel vechten doe ik NG, o Nintendo’ Ss armen op en neer floe- __ Fighter-movie en Kees ® || en Ill loop ik als mer 
niet vanuit de leun- 16- itter in de pen en ik won m'n eer- _ is de stem van de Vir- minstens honderd 
stoel, dat laat ik aan ste beat ‘m up glori- tual WarlLords.NL ge- meter hoog monster 
Kees en Michael over. winkelschappen eus. ‘Fokkin simpel’ ese Dat is dus wat fe naar rechts, loop- 


8 In de dagen dat ik nog BATEN MN Nederige dacht ik, ‘Boeit niet’ en Kecers dan hetlosse | kick de Eiffeltoren 
si veel over de stoep- Landen te verkrij es liet de moderne martial gg vingertopgefladder, omver voor bonus- 
5 tegels van het school- J- F arts voor wat ze wa- wat een racer of plat- sen en kamp tegen 
4 plein struinde en ener- en zijn. Maakt ren. Kees ging echter 


, et gebruikelijk van hele lelijke moeders WORTEIN ALi TEL 
giek oefende op data apjes per verder en de rest mag ‘S mij verlangt. Ben dus van monsters. Een ae 
virtuele Kung Fu mo- SR als bekend worden EE benieuwd grafisch spektakel f 

- 


ves en later realtime nn gege” verondersteld. naar King of Monsters, Il dat ge vliegensvlug 
kickboxgeintjes, deed Í een zuivere sla ze naar Stage 6 van de 5 
se iK al niet veel mee. Ik _ en rotski die mijn deskun- ®7 voert, tenminste nigpdeleeeld 
digheid verlangt. We ‚wanneer ik de D- 
ontmoeten Super pad hysterisch 
Geon (een draak met # links en rechts te 
boksbalstaart), Atomic B bewegen en Y in 
Guy (met megatonmo- te drukken voor 
ves en effectieve voet- Meen ThunderHug. 


was ten- 
slotte op 
mijn ne- 
gende 
judo 
kam- 


mooie beelden en 


Sindsdien is fraai boekje 


es er veel ver- 


pioen van ; EE 5 : anderd. Nin- B veeg) en Cyber | 
Amster- ann ET, tendo laat Woo (de robot- 
dam ge- 5 3 an Dloedspat- bastaardzoon 


tende van John). A la 


ik worden in 
deathmo- 


si de klasse 
8) 


8 8 Vorig j jaar, 


in de laatste weken ten Fa- Prijs: f 139 
van het pre-PU tijd- _# tal Fury, in “lant 

perk, kregen we de dat futuristi- Falrikant: Takara U.S.A. 
eerste lading video- y sche appa- 


spelletjes binnen. Kees @& raat. Het deed 
en ik hadden ene Neo |B twee men- 

… Geo aan de praat kun- Sj nekes op het ws 
nen krijgen en propte scherm verschij- an 
de grootste cassette iN nen die tegen- 


die we konden vinden, ®& over elkaar ston- wet 
| den. Heel snel 
_ rammen op de ptaaneen & - 


knopjes van een 
spelpad liet benen en 


CART BE ee 


Nog even en half Nederland praat weer over niks anders dan de dikte van het ijs, 
Elfstedentocht, Berenburg, rondjes van 32 en over de verrichtingen van onze jonge, 
stoere helden van de gladde baan. De oranje vlaggen (het WK zijn we alweer 
vergeten, toch?) maken plaats voor de Friesche Vlag en spandoeken voor Falko 
Zandstra, Bart Veldkamp en onze persoonlijke favoriet Rintje Ritsma. Kortom, het is 
hoog tijd voor een profcheck met de sympathieke allrounder uit Lemmer en de keuze 


van het spel was snel gemaakt: Rintje doet The Incredible Hulk. 


Terwijl de meeste gamers nog lekker lui liggen te 
bakken aan de stranden van Costa Del Kwal en 
de stoflaag op de spelcomputer alsmaar dikker 
wordt, werkt Rintje Ritsma zich alweer in het 
zweet voor het komend schaatseizoen. Gewich- 
ten pompen in het krachthonk en zuurstof happen 
op de atletiek- en trimbaan. De enige reden 
waarom wij a-sportieve Hollanders Rintje hartje 
zomer in Zandvoort kunnen tegenkomen, is als-ie 
door het sadistisch mulle zand zijn verplichte 
sprintjes trekt en zigzaggend langs onze Duitse 
vrienden zijn duurloopjes maakt. Schaatsers ha- 
ten de zomer. Of toch niet? 

Ha, ha, ha! Rintje kan er wel om lachen. Een he- 
kel aan de zomer? Tuurlijk niet. ‘Dan ga ik toch 
lekker surfen!’ Hè? Surfen? Is dat niet die sport 
waarbij je op zo'n wankel plankie in tê koud water 
aan een zeiltje staat te rukken? En is surfen te- 
genwoordig de geheime voorbereidings-taktiek 
van onze nationale kernploeg? Zo worden we 
nooit wereldkampioen… 


‘Het is heel simpel, vertelt Rintje. Ik vind surfen 
gewoon een prachtige sport. Ik kan me er echt in 
uitleven. Zomers sta ik op de surfplank, 's winters 
op de lange latten. Of eigenlijk op een snowboard, 
want dat vind ik nog leuker dan skiën. Ja, het 
moet echt snel gaan. Snelheid geeft me een kick! 
Een nieuwe carriëre of gewoon fun? 

‘Schaatsen blijft natuurlijk het belangrijkste. Ik ga 
in ieder geval nog zo’n vier jaar door, zeker tot en 
met de volgende olympische spelen. Ik wil nog 
wat medailles halen en wereldkampioen worden!’ 
Een nobel streven denken we, terwijl de stoere 
Fries in ontbloot bovenlijf een foto-sessie voor zijn 
kledingsponsors afwerkt. En we moeten het hem 
toegeven, de surfzon doet 'n mens goed. Blonde 
lokken boven een diep gebronsde spierenbundel. 
Geen wonder dat de dames aan het ijs gillen dat 
De Rits een Chippendale is. Maar, zo hebben we 
plechtig beloofd, we zullen het woord niet meer 
noemen en ook wij vinden dat de Thialf-babes wel 
eens wat origineler mogen worden. 


Nu willen wij van Power Unlimited niet meteen 
voorstellen om Rintje tot de schaats-Hulk van Ne- 
derland uit te roepen, want echt boos wordt hij 
nooit, een groentje kunnen we ’m al jaren niet 
meer noemen en Lou Ferringo (de ware Hulk) lijkt 
eigenlijk meer op Johan Olav Koss (na de tien ki- 
lometer). Maar de combinatie was te mooi om te 
laten lopen, of schaatsen; Rintje test de Mega- 
Drive-versie van The Incredible Hulk, oftewel 
schaatsheld ontmoet tv-beest. 

Nadat de laatste foto's zijn geschoten, kruipt hij 
nieuwsgierig achter de console. Nog wat onwen- 
nig ontdekt Rintje de knoppen op het controlpad, 
maar voordat we het goed en wel in de gaten 
hebben, heeft hij de basisprincipes van deze plat- 
form beat 'm up al aardig in de vingers. Nu die te- 
genstanders nog even een paar rake klappen uit- 


delen. Niet slecht, Rintje. 
Niet slecht. 

‘Toen ik jonger was, was ik 
regelmatig bij de buren te 
vinden. Die hadden ook zo'n 
machine. Ik was er helemaal 5 
wild van. Maar ja, op een ge- dl 
geven moment verwatert die 

interesse. Ik ben nu full time 

met trainen bezig en als ik niet 

train doe ik wel aan een andere 
sport. Door die sport heb ik geen 
tijd meer voor spelletjes 


Eigenlijk heet de Hulk Dr. Banner. De 
wetenschapper knalt pas uit z'n kle- 

ren en loopt groen aan als hij wordt 

getart of onrecht wordt aangedaan. 

Hoe reageert Rintje z'n kwaadheid 
eigenlijk af? 

'Ik laat het niet zo merken, vertelt hij terwijl 
hij als Hulk een paar robbts naar de 
schroothoop slaat. ‘Bart begint gelijk met 
zijn schaatsen te gooien. Ik ben meer een 
binnenvetter! 


Terug naar het spel. Wat is de mening van de 
professional? | 
Ik ben wel erg snel dood, lacht hij vrolijk. ‘Ah, kijk, ® 
nu krijg ik een beetje door hoe het gaat, maar vol- ! 
gens mij leg ik iedere keer hetzelfde traject af! 
Hup daar gaan we weer, game over!’ En even la- 
ter: Wow! Hij pakt een hele telefooncel op! Wacht, 
even, een aanloop nemen. Springen…. mis. 
Tjonge, jonge, wat een manke Nelis zeg! Dat vind 
ik toch wel knap, hoe je op die platformpjes moet 
komen. Weg jij! Auw. Je wordt gelijk voor je knar 
geschoten! Lastig hoor. Moet ik weer springen? 
Yes! Gelukt! 

Na enkele minuten hilariteit en vele her-starts is 
het tijd voor de cijfers. Wat geeft Rintje voor de 
speelbaarheid van The Incredible Hulk? 

'Ik vind het wel een leuk spel, hoor. Moeilijk, maar 
wel een uitdaging; een 8. Dat muziekje past er 
goed bij. Vooral als je 't lekker hard zet. Ik geef het 
geluid een 7. De originaliteit vind ik minder; een 5. 
Het ziet er ook vrij simpel uit. Hmmm, voor de 
graphics krijgt-ie ook een 5! 

Zo scoort het groene monster een kleine 6 bij het 
Friese beest. Maar ja, de Hulk had dan ook geen 
schaatsen onder. Ik denk toch dat ik liever een 
race- of vliegspelletje speel. Ja, het moet vooral 
snel gaan!’ 

We bedanken de aankomend wereldkampioen 
schaatsen en we hebben ons nog niet omge- 
draaid of we horen de begintune van de Hulk al- 
weer uit de speakers komen. Toch maar een 
abonnementje, Rintje? 


DE WIE? 
Voor de lezers onder 
ons die de Hulk alleen 
van naam kennen 
eerst een korte briefing 
over wie, hoe, wat en 
waarom. Dr. Robert 
Bruce Banner, een 
vreedzaam nucleair 
onderzoeker, voerde 
tijdens een atoomex- 
plosie in zijn onder- 
zoekslab een dappere 
reddingsactie uit om 
zijn vriend en collega 
Rick Jones te redden. 
Door de dosis gamma- 
stralen die vrijkwam tij- 
dens de ontploffing is 
er iets veranderd in de 
stofwisseling van Dr. 
Banner. Als hij getergd 
wordt, op een punaise 
trapt of gewoon een 
beetje chagrijnig is, 
verandert de dokter 
van een sukkelige nerd 
in een door razernij 
voortgedreven groen 
monster, The Incredi- 
ble Hulk. In de televi- 
sieserie uit de jaren 
zeventig werd de Hulk 
gespeeld door een 
krachtpatser uit de we- 
reld van de anabole 
steroïden, de top body- 
builder Lou Ferrigno. * 
Op het moment dat er 
aanleiding was voor 
Dr. Banner om tot Hulk 
te transformeren, nam 
Ferrigno de rol over. 
Eerst werden de ogen 
van de dokter groen, 
vervolgens zijn huid en 
als laatste scheurde de 


zonder pistool is hij 
hulpeloos als een pas- 
geboren baby. Toch is 
Banner de enige die 
slank genoeg is om de 
smalle tunnels onder 
de grond in te kunnen 
kruipen. Het zou on- 
handig zijn als je elke 
keer dat je zo'n tunnel 
in wilt gaan, je jezelf 


kernfysicus kra- 
kend uit zijn kle- 


transformeer je weer 
terug tot Dr. Banner. 


door een vijand suf 
moet laten beuken, zo- 


ren. Wel had Dr. Banner is, zoals ik dat je van Hulk naar 
Banner waar- al zei, een krachteloze _ Banner transformeert. 
schijnlijk een nerd. Hij kan alleen Daarom liggen er door 
stretch- wapens afvuren, die hij de levels heen behalve 
broek aan, onderweg oppikt (pak- __Gamma-capsules ook 
want het ge- _Bemsm, ken met de C-knop/A- _een aantal Transforma- 
beurde nim- As knop), maar tie-capsules. Door een 


mer dat hij 
poedel- 
naakt de 
strijd met het on- 
recht hoefde aan te 
binden. Omdat Bruce 
Banner telkens weer 
onrecht op zijn pad te- 
genkwam en omdat 
hij, om datzelfde on- 
recht te bestrijden, om 
de haverklap tot Hulk 
moest transformeren 
besloot hij de wijde 
wereld in te gaan en 
van plaats tot plaats te 
trekken, om zodoende 
te voorkomen dat zijn 
ware identiteit zou wor- 
den ontdekt. 


BOZER, 


De transformatie vormt 
de spil waaromheen 
het videospel De Hulk 
gebouwd is. Er zijn 
drie stadia van oplo- 
pende razernij, die Dr. 
Banner moet doorlo- 
pen om in zijn sterkste 
verschijningsvorm de 
strijd tegen aartsvijand 
de Leader aan te bin- 
den. Je begint het spel 
als “gewone” Hulk. 
Door het hele spel 


heen vind 
je Gamma capsules, 
die de Hulk nodig 
heeft om door te 
groeien naar het vol- 
gende stadium. Je 
pakt deze capsules op 
met de C-knop. Links- 


boven in beeld is de uit 


_ drie delen bestaande 
energiemeter van Dr. 

_ Banner te zien. Elke 
keer dat je extra 
Gamma toevoegt stijgt 
de meter. Voorbij een 
bepaald punt transfor- 
meert de Hulk tot Su- 
per Hulk. Behalve een 
sterk arsenaal aan 
klappen, beschikt het 
alter ego van Dr. Ban- 
ner dan ook over een 

_* aantal special moves: 
de Ceiling Smash 
(dichtbij om te pakken 
+ omhoog + B-knop/X- 


knop) en de Foot Mash 


(omlaag, omhoog, om- 
laag + A-knop). 


druk op de knop kun je 
dan veranderen van 


a xs 
EE mr re m een Hulk-vorm naar 
een Banner en vice versa. 
EVEN 
VOOR- 
STELLEN 


Om je een idee te ge- 
ven van de verschrik- 
kingen die je te wach- 
ten staan op weg naar 


en 


Heb je zoveel Gamma- 
straling verzameld dat 
de Hulk verandert in 
de Hulk-Out, dan hoef 
_ je niet al te gek veel 
„ meer te doen met de 
al knoppen, behalve af 
_ en toe erop timmeren 
‚om een barrage aan 
geweld te ontketenen. 
Als je in een van de 
Hulk-stadia verkeert en 
je wordt zovaakge- # 
raakt dat je Gamma-le- 
vel onder een be- 
paalde kritische H 
waarde zakt, dan ä 


REV 


het hol van eindpappie 
The Leader, geef ik je 
hier een kort profiel 
van de levelbazen. Als 
je het eerste level 
doorgekomen bent, 
wat niet al te veel pro- 
blemen mag opleve- 
ren, kom je tegenover 
de Rhino te staan. 
Rhino weegt zo’n slor- 
dige 350 kilo en hij is 
een doordrammer van 
het zuiverste water 
met een huid die ge- 
maakt is van Polyest- 
her matten. 


In het tweede level 
wordt je aan het einde 
in je vorderingen ge- 


dwarsboomd door de 
Tyrannus. De naam 
zegt het al, deze 
jongen is het niet ge- 
wend dat hij wordt te- 
gengesproken. Mocht 
je toch een brutaal 
standje zijn, bereid je 
dan voor op een af- 
straffing. De Tyrannus 
bezit bovennatuurlijke 
krachten. Hij kent ma- 
gische bezweringen, 
beheerst telepathie en 


de kunst om te vliegen. 


Behalve zijn energie- 
stralen moet je ook op- 
passen voor zijn 
rechtse direkte. 


In het derde level moet 
je het opnemen tegen 
Carl “Crusher” Creel, 
beter bekend in de co- 
mics wereld als The 
Absorbing Man. Hij be- 
zit de kracht om alles 
wat tegen hem ge- 
bruikt wordt, in zijn ei- 
gen voor- 


sE 


cg 


rr 


EN Je mag driftig worden 


het meeste van 


derd kilo minder 


names A 
a € op AA mn 


tion evenwel 
deel _goed van de 
Gr aante Hulk kunnen on- 
wenden. derscheiden, 
Met an- niet in het minst 
dere omdat hij aan 
woorden, _— elke voet slechts 


hij kan ver-_ twee tenen heeft. 


anderen in The Incredible Hulk is een re- 


alles wat hij _ SLAP- k zoals 
aanraakt. PE SLIM- fdan | 
Als zijn li- _MERD duidelijk dat de kracht van de 
chaam be- De eindbaas is een fi : 
schadigt, verhaal apart. Met arb gede veg 
herstelt hij zijn waterhoofd ” dende 
zichzelf inno _ heeft Samuel acters tof zijn of niet. Het 
time. Zijn persoonlijk Stern, beter be- spelplezier zit hem met name 
arsenaal wordt ge- kend als The ín de constante transforma- 
vormd door een ketting — Leader, genoeg ties. Hoe hoger je Gamma- 
met een loden kogel, ruimte in zijn her- level, hoe sterker je bent,en 
die hij ten tijde van zijn __senpan om zijn li- des te frustrerender is het als 
eerste mutatie droeg. chamelijke zwakte í i kopstoot 
Juist, de Absorbing te camoufleren, deer pa name 
Man was vroeger een want wie niet sterk supersukkel Dr. Banner. De 
bajesklant. is moet slim zijn. En 
Laat je door zijn controls zijn niet erg soepel 
In level vier loop je on-_ verschijning niet inj GAhaperematen toe: Wezou 
getwijfeld Abomination _ de luren leggen, de If Geneigdzijnomhetspel 
tegen het groene lijf. Leader maakt zijn even te laten voor wat hetis _ 
Hij is degene die nog gebrek aan fysieke Ik emte kijken wat vooreen — 
kracht meer dan andere titels Marvel vaor ons 
goed met de lading Bim het verschiet heelt 


gemene trucs die 
. hij overvloedig uit 


zijn mouw schudt. 
ER 


weegt heeft hij Breimer 100 
de beschikking f DRIVE/SNES | 
over dezelfde Prijs: f 139,- 
krachten. Je Fabrikant: US Gold 
zult Abomina- 


\ | ZN special moves 
de Hulk zelf | Niet erg origineel va 
heeft. Hoewel hij v| opzet li 
in een paar hon- 


n 
Bes 


band 


Cruciaal in dit 
INET _ spel is het on- 
B __derhouden en 
„ verhogen van 
het energielevel 
van Dr. Banner. 
‘Dit is de sleutel 
tot het transfor- 

{ “meren in de 

\ krachtigste ver- 

» schijningsvorm 
van de Hulk, de 
Hulk-Out. Door de 
levels heen vind je 
Gamma- en Mega 


vendien liggen er 
op sommige plaat- 
sen ook Transfor- 
mation Capsules, 
waardoor je van Dr. 
Banner in de Hulk 
verandert, of van de 
Hulk in 
Dr. Banner. 


Í Gamma-capsules, 

| die het energiele- 

| vel verhogen. Bo- 
hi 


De Game Gear-versie 
bestaat uit vijf levels. 

Je begint op de City & 
Construction Site waar 


de vijanden voorname- £ 


lijk bestaan uit lang- 
zame robots die bewa- - 
pend zijn met pistolen 
en bazooka'’s. Het 
tweede level is het Ty- 
rannus’ Labyrinth, een 
4 doolhof met stenen 
beelden die tot leven 
komen en energiestra- 
len op je afvuren. Level 
drie is The Leader's 
Do 


kad 
dt 


gait schreef ik KrustyS 


el in 
un House kene Kan 


EN 
À 


M__gang geeft tot de 


eindbaas en die we- 
1 van de hagedis- 


Fors de thuisbasis 
van Hulk's aartsvijand 
The Leader. Maar je 
bent er nog niet, want 
om uiteindelijk in de 
Final Confrontation 
oog in oog te staan 
met The Leader, moet 
je eerst nog door The 
Leaders Interior, een 
lange gang die toe- 


sen en allerlei slijme- 
rige onderkruipers. 


5 EXCELLENT 
HULK 
MOVES 
Ik vind het heerlijk als 
in een platform-shooter 
knoppencombo's 
moeten worden ge- 


bruiktom de vij- 
and aan te vallen. Net 
als bij one-on-one beat 
'm ups kent de Hulk 
een aantal special mo- 
ves die een zekere be- 
hendigheid eisen van 
de speler. Afhankelijk 
van de verschijnings- 
vorm zijn er een aantal 


we Fi 
Me hi 


ns Wera 


WBBEELBAAR HEID 


knop-moves die je 
zelden bij andere 
spelletjes tegen- 
komt. Om te begin- 
nen spring je door 
knop 2 te gebrui- 
ken, waardoor 
bukken en punch 
(knop 1) in Hulk- 
mode leidt tot een fw 
uppercut waar- 
voor zein Mortal nn 
Kombat de term GAME GEAR 
“Excellent” hebben Prijs: f 109,- 
uitgevonden; een sant IIG £ 
Aln dt Fabrikant: US Gold 
dus. Om je vijand E EE 
te pakken en 
weg te slinge- 
ren moet je 
dicht bij hem 
staan, naar 


vi Armzalig geluid 


Weinig variatie in vijan- 
den binnen één level 


links of rechts 
sturen en knop 
2 indrukken. In 
Super-Hulk 
mode kun je je 
vijand fijn- 
stampen met 
de volgende 
sequentie: 
omlaag, om- 
hoog, om- 
laag. Druk je 
beide knop- 
pen tegelijk 
in, dan geeft 
Super-Hulk 
een extra- 
vagant 
harde 
vuistslag. 
Lukt het je 
uiteindelijk om in de 
krachtigste verschij- 
ningsvorm van Dr. 
Banner te transforme- 
ren, dan moet je maar 
uitzoeken hoe je de 
Hulk-Out in bedwang 
houdt. 


Er zijn soms, of vaak, van die dagen dat je zin krijgt als een 
beest te keer te gaan. En dan bedoel ik die oergevoelens, 


die drang, om Ha tegen aan te 
rammen, door midden te hakken, te 
verpulveren. Volgens mij heeft ie- 
dereen daar vroeg of laat wel eens 
… last van, ook al komt deze spontaan 
opkomende ziekte misschien meer 
voor bij jongens dan bij meisjes. 
Het grote probleem is alleen hoe je 
die opgekropte energie kwijtraakt zonder dat 
je directe omgeving daar 
ernstig onder te en 
heeft. Heb je geen bijl om 
even lekker hout te gaan 
hakken maar wel een 
MegaDrive? Laat jezelf 
dan gaan met het spel 
Ee & Scratchy. 
Het zal je goed doen! 


nn 
rien : 


RGH 
MARE 
Het duo Itchy & 
Scratchy kennen 
we als de muis en 
kat van de Simp- 
sons-strip en van 
het Game Boy-spel 
“Itchy & Scratchy in 
Miniature Golf Mad- 
ness” (zie PU-6). In 
tegenstelling tot de 
Game Boy-versie van 
itchy & Scratchy is het 
nu Itchy de muis die de 
meest verschrikkelijke 
pijnen en amputaties 


potje golf aan het 
spelen was. Kat- 
ten vergeten en 
vergeven nu 


moet ondergaan. eenmaal moei- 
Scratchy is volkomen lijk. 
door het dolle heen en B -—… 


bij elke aanblik van HAR 
een muis of iets wat LL 
daar op lijkt grijpt hij Gilde) 
naar een bijl, bazooka Het spel begint in een 
of ergers en laat niets 


Flinstones-achtige om- 
van het om genade geving waarin ik, nau- 


piepende slachtoffertje _welijks bekomen van merk dat Scratchy ach- 

heel. Ach ja, tchy had «een heerlijk broodje ter me staat. Met één even want 
Scratchy ook gewoon kaassoufflé, plotseling houw van zijn giganti- Scratchy 

met rust moeten laten sche bijl splijt hij mijn springt bo- 
toen Scratchy een tengere rompje venop mijn nek 


en vierendeelt 
me in zo’n sier- 
lijke beweging 


doormidden. Op- 
nieuw beginnen en 
hard wegrennen 


i dus. Rennen, ren- dat het bijna 
nen en nog eens ethisch ver- 

rennen en ik ben antwoord is. 

hem kwijt. Maar Goed, weg- 


dat moment van 
rust duurt maar 


“muis spel, 
punten 
verzame- 

len, ledematen afhak- 
ken, ledematen afhak- 
ken en ledematen 
afhakken… 


rennen is dus duidelijk 
de verkeerde tactiek. 
Het enige wat nog rest 
is de confrontatie. 


BRLAECHCENS 
BLIJVEN 
HARCECERD! 
In de dertien levels 
die mij naar de 
meest vreemde lo- 
katies brengen, van 
de Middeleeuwen 
naar een piraten- 
schip naar het Wilde 
Westen en nog een 
stukje verder, is het 
eigenlijk steeds het- 
zelfde verhaal: het 
klassieke kat-en- 


WBEELBAAR 


EN keinard 


EN Supermelig 


| wv Suffe platforms 
| | Eentonig 


Prijs: f 149,- 
Fabrikant: Acclaim 


De klasse van de Bit- 
map Brothers zit ‘m 
vooral in de speelbaar- 
heid van hun spellen 
en de heel herkenbare, 
metaal-achtige grap- 
hics. Het gekke is dat 


Ki] 


te zoeken was), maak- #5 
ten vervolgens een uit- 


8 stapje naar platform- 


spellen (Gods en 
Magic Pockets) om uit- 


__eindelijk dus bij de 


Chaos Engine uit te 


®_ komen. 
‚Chaos Engine is een 


combinatie van schiet- 


B spel en doolhof, een 
… beetje vergelijkbaar 


| met de klassieker 


ia 

Gauntlet, want ook hier 
wordt de aktie (schuin) 
van bovenaf gezien. 
Wat Chaos Engine 
echter onderscheidt 
van vergelijkbare 
schietspellen is de 

eveelheid kunstma- 


{tige intelligentie die in 


het spel is gestopt. 


' " Chaos Engine wordt 


ze zich nooit hebben 
vastgelegd op een be- 
paald speelgenre. Ze 
begonnen ooit met het 
schietspel Xenon, 
stapten daarna over op 
sportspellen (hoewel 
de sportiviteit in 
Speedball meestal ver 


met twee spelers ge- 
speeld, maar de rol 
van de tweede speler 
kan ook door de com- 
puter worden overge- 
nomen. En ook daar 


komt die kunstmatige 


intelligentie weer om 
de hoek kijken. In 
plaats van dom achter 
je aan te lopen, leidt 


sl! de computerspeler na- 


melijk een eigen leven. 
Als hij bijvoorbeeld ziet 


dat zijn maatje wordt 


ĳ 


Ï bedreigd door een 


paar vijanden, zal hij 
hem meestal (letterlijk) 
te hulp schieten. Al- 
leen als hij zelf bijna 
dood is, zal hij voor- 
rang geven aan het op- 
rapen van energie-her- | 


È 


E: 
Doolhof bij het landhuis van 
Baron Fortesque. 


El 


stellend voedsel en an- ! 


dere bonussen. 


CHAOS 
COM- 
PLEET 

Het verhaal speelt 
zich af in 1887. 
De Engelse Baron 


_ Fortesque heeft een 
machine uitgevonden 


F” (juist, de Chaos Eng- 


ine) die chaos aanricht 


\_ intijd en ruimte. Er 
‚_ wordt bijvoorbeeld op- 


_ eens een dinosaurus 
‚gevonden in Engeland, « 
in Parijs wordt een 6 
theater verzwolgen, de 
halve bevolking van 
Beieren verandert in 
"wolven en het Vrij- 
heidsbeeld verplettert 
een groot deel van 
New York als het op- 
eens gaat wandelen. 
Maar vooral dicht bij de 
"bron van de chaos is 


f heteen puinhoop. De 

_ Engelse regering be- 
sluit dan ook een elite- 
e_ team van twee solda- 
ten naar het landhuis 

« van de Baron te sturen 
om de Chaos Engine 
te vernietigen. Je kunt 
kiezen uit zes verschil- 
lende soldaten, die ie- 
der hun eigen sterke 
en zwakke punten 
hebben. 

De twee soldaten die 
je kiest, zijn in het be- 
gin nogal zwak maar 
tijdens het spelen kun- 
nen hun energieme- 
ters aangevuld worden 
door voedsel op te ra- 
pen. Ook kun je na ie- 
der tweede level een 
aantal kenmerken van 
je soldaten verbeteren, 
zoals hun vaardigheid, 
gezondheid, snelheid 
en intelligentie. Je kunt 
je geld (dat wordt ach- 
_ tergelaten door ge- 

3 dode vijanden) echter 
ook gebruiken voor het 


8 verbeteren van je 
„… wapens of het 


aanschaffen van 
Special Powers. 
De laatste moge- 
lijkheid op dit 
scherm zal 
Speedball-spelers 
bekend voorko- 
men: complete 
training. Hiermee 
verhoog je iedere 


® eigenschap van 


de soldaat een 
klein beetje. Oh 
ja, als een van 
beide soldaten 
zijn laatste leven 
heeft verloren in 


g het voorafgaande 


level, kun je hem 
weer uit de dood 
opwekken voor de 


prijs van 500 mun-, 


ten. 


| E W 


Chaos Engine bestaat 
uit vier werelden, ieder 
onderverdeeld in vier 
levels. Dat lijkt niet al 


B teveel en eerlijk ge- 
"' zegd zou het ook best 


wat meer mogen zijn. 
Maar bedenk wel dat 
iedere wereld vrij uit- 
gebreid is en dat 
vooral de derde en 


\ vierde wereld heel las- 


tig zijn. Bovendien be- 
vatten sommige levels 


meerdere uitgangen 
en blijf je tijdens het 
spelen constant 
nieuwe bonussen, ge- 
heime kamers en der- 
gelijke vinden. 

In ieder level is het de 
bedoeling dat je de uit- 
gang vindt. Om deze 
te openen, moet je 


echter wel eerst alle 


‘nodes’ activeren. 
Deze zilveren torens 
staan verspreid over 
de levels. Soms zijn 
er zoals gezegd 
meerdere uitgangen. 
De uitgang die je 
kiest, bepaalt waar 
je start op het vol- 
gende level. Over 
het alge- 
Pl meen is 
het zo dat 
je het 
beste de 
uitgang 
kunt nemen 
met de hoog- 
ste letter (exit 
B is dus beter 
NE dan A, enzo- 
< voort). Het zal je 
niet verbazen dat 
dit over het alge- 
meen wel de uit- 


 S Ps 4 | 
OE Lie doz 7 | gang blijkt die het 
% „000 frs moeilijkst is te vin- 
mn nn egg en rn 
Oisp5 - 


NAT 
LOT TREND 
2 vi) 


} 1: Het wemelt hier van de holen waar on- 


Sranan verwacht moordlustige kikkers uitspringen. 


voert. Ook heb 
je soms een zil- 
veren sleutel 
nodig die afge- 
sloten deuren 
opent. Gouden 
sleutels onthul- 
len meestal 
verborgen gan- 
gen die naar 
kamers vol bo- 
nussen leiden. 
Verder zul je 
regelmatig 
Ying/Yang-te- 
kens vinden, 
waar je je po- 
sitie kunt op- 
slaan. Wan- 


EE 


De eerste wereld 


waarin je je geluk moet &® 


beproeven is het 


Woud. Veel bomen en 


struiken, waarachter 
constant monsters te- 
voorschijn springen. 
Let vooral op de le- 
vensgevaarlijke kik- 
kers, die met hun gi- 
gantische sprongen 
veel schade aanrich- 
ten. Pas ook op voor 
vijanden die in groe- 
pen aanvallen, 
zoals de Chaos 


Chaos Engine 


zult vinden. 
Hoe dichter je 
bij het helse ap- 
paraat komt, 
hoe onheilspel- 
lender het klop- 
pen en bonzen 
van de machine 
klinkt en hoe 
gevaarlijker de 
vijanden wor- 
den. 


nd 


hed laten Lr k 


neer je 
daarna een 
leven verliest, 
start je weer 
vanaf dat 


Kevers. De 
tweede wereld 
brengt je naar 
de werkplaatsen 
van het landhuis 


| gini 


Prijs: f 149,- 


punt. Wan- van Baron For- | abri Fabrikant: 
neer één van % tesque. Een echt kant spelen. ns /L 
de spelers al dood is doolhof vol ver- RENÉ = ze Node 


het moment dat je 

bij een Ying/Yang-te- _ en mini-vulkanen 

5 ken komt, wordt hij W die opeens tot uit- 
8 weer tot leven gewekt. Home komen. 


E ie borgen gangen 
den. Omdat er geen 


tijdlimiet is, kun je ech- 
ter op je gemak de le- 
vels onderzoeken. Je 


5 Na het voltooien van _\ Om maar te zwij- 
zult trouwens merken Meen level krijg je een gen van de Hage- 
dat je sommige plaat- B B overzicht van wat je al- bb dis-mannen. De 
B sen alleen kunt berei- B lemaal gevonden en volgende wereld 
B ken als je bepaalde i k voert je naar het 
handelingen in de ef landhuis van de 
juiste volgorde uit- B Baron. Laat je niet 
8 misleiden door de 
Be” sierlijke beeld- 
4 wi < houwwerken, de 
Haag monsters die hier 
rondlopen zijn do- 
delijk en het decor 
B komt af en toe op- 
L, Weens tot leven. Pas 
ook op voor de wan- 
delende handen die 
je onvermoeibaar 
achterna zitten. De 


raphics en geluid zijn haha | Eb 
Stecher dan SNES 


‘Prijs: f 159 


laatste wereld vind je É 
in de kelders van het Fabrikant. 
scientist” } landhuis, waar je de Microprose/Ludi Media 


»Ik dek je wel in de rug, onderdelen van de 


zn Jij speelt een bevel- 

hebber die het verloop 

van de veldslagen zal 
“ bepalen. Voor de ver- 

andering kun je ook 

voor de vijandelijke 
kant kiezen en als 
Rommel de Yanks of 
de Britten flink op hun 
donder geven. Het 
spel kan alleen of met 
z'n tweeën gespeeld 
worden en er zijn zes 
veldslagen om je zoet 
te houden: de invasie 
van Frankrijk, veldsla- 
gen in Noord-Afrika en 
de Bulge, tankgevech- 
ten in Kursk, de bestor- 
ming van Normandië 
en de strijd om Berlijn. 


VECHTEN 


MET 

_ HANDLEI- 

_ DING 
Maak je borst maar nat 
want dit is een zeer 
complex stategiespel. 
Je moet je daarom 
eerst door een pittige 
handleiding worstelen 
om een beetje een 


het spel start kies je 

als eerste een scena- 
„1 rio en vervolgens de 

dere commandant 
_heeft zo z'n goede en 
slechte eigenschap- 


idee te krijgen van wat 
za je als commandant te 
: wachten staat. Als je 
zes commandanten 
onder jouw bevel. le- 
pen, dus kies voorzich- 
tig. 


a 


Hoe sterk is de vijand? 
Dat moet je absoluut 
weten om een veldslag 
te kunnen winnen. Ge- 
lukkig beschik je over 
Speciale Commando's 
die achter de vijande- 
lijke linies informatie 
verzamelen over de 
troepensterkte, het ar- 
senaal en het uiteinde- 
lijke doel van de vijand. 
Met deze informatie 
kun je je eigen troepen 
strategisch opstellen. 
Je beschikt over tanks, 
infanterie, afweerge- 
schut, paratroopers, 
genie- en bevoorra- 
dingstroepen. Via de 
zes commandanten 
verplaats je dit alles 
over het slagveld op 
zoek naar de vijand. 
Klinkt simpel maar het 
slagveld is groot, de 
vijand is overal en je 
moet met honderd- 
enéén variabelen reke- 
ning houden. Je kunt 
bijvoorbeeld niet zo 
maar troepen erop uit 
sturen zonder na te 
denken over bevoorra- 
ding. Onverwachtse 
bewolking maakt on- 
dersteuning vanuit de 
lucht onmogelijk, 
sneeuw of regen ver- 
traagt de manschap- 
pen en mist bemoeilijkt 
het vergaren van infor- 
matie over de lokatie 
van vijandelijke troe- 
pen. Als Opperbevel 


hak eeh soldaten op het sove I 


bli p leven en doo 
ade erven hun makkers uite 


erwijl de 


lastic kannonetje 


ns Sage | te staan. Operation 
| s een historische simulatie van de Europese en 
eee tijdens de Tweede Wereldoorlog. 


B hebber heb je het voor 
het zeggen: je kunt op- 
drachten geven als 
verplaatsen, bevoorra- 
den, bezetten, verdedi- 
gen, saboteren, ach- 
tervolgen, rusten en 
natuurlijk aanvallen. 
Daar gaat het uiteinde- 

lijk om. 


HIER EN 
DAAR 


TEN 

Nu weet je zo'n beetje 
wat je zoal moet doen 
om de vijand te deci- 
meren, maar hoe 
ziet het eruit? Op 
het scherm ver- 
schijnt een close- 
up van een be- 
paald ge- 

bied op de kaart 
van het slagveld. 
Troepen, tanks 
en andere bewa- 
pening verschij- 
nen als duidelijk 
genummerde 
vierkantjes die 

je eenvoudig 
over het slag- 
veld redigeert. 
Als de veldslagen een- 
maal beginnen dan 


r 


He, 


Even voorstellen. 


bna 


Von Rundstedt, o 


Es Gabber! 


en: id 


pe 


ZN Realistische sim-motor 


krijg je een 
enigszins primi- 
tieve close-up 
van de gevech- 
ten. Hier en daar 
vliegen wat gra- 
naten heen en 
weer, ontbran- 
den en ontplof- 
fen tanks en 
trucks terwijl de 
computer de uit- 


EN Duidelijke graphics 


. 
wl Nogal pittig ln 


komst van de di 
ii Battle representatie 
strijd berekent. | A4 primitief 
Pis ET 119- Û d 
Fabrikant: KOEI 


Intantry 


Bl paer perd) (2 


Een Bal. Ja | 
Ik eerde Dr. Zylowycks al zei: “Ich Bin Ein Bal, Dus Ich Rol”. 
Gelukkig ben ik niet zomaar een bal, ik ben namelijk vier ballen. 
Mijn eerste uiterlijk toont als een gewone strandbal, maar het is 
voor mij een kleine moeite om een bowlingbal, een balletje water 
of een balletje wolk te zijn. De slimme lezer heeft hier al door 


dat het gaat om de vier elementen: gas, vloeistof, elastiek 
en vaste stof. Om verdere verwarring te voorkomen begin ik maar 


| 
Ds 
met mijn levensverhaal. | 


SELECT AM AREA AMD 
PRESS START TO COMTIMUIE 


De vier mysterieuze plekken. | 


Ì 8 


IJskasten & verwarmingen & doel (tandwiel). 


RAE SDR 


WORTETNA Lit enT 


WOBEELBAARHEID 


SNES 
Prijs: f 139,- 
Fabrikant: Sony Electronic 

Publishing 


ke 
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k 00 vergeet niet de landkaart te PAKET 


WELL DONE LEVEL COMPLETE * 


SCORE: CO1C 10 — & 
£® 


2 3 _I 
„e: SP 


Pappie is blij! Pappie mist zijn tandwieltje. 


e 


Als je weigert je neer te leggen bij het 
one-on-one heat ‘m up-geweld elders in 
dit blad, of als je je dood ek aan de zo- 
veelste zijwaarts scrollende platform- 
shooter kan ik je aanraden om de naam 
Theme Park pen je oren te knopen, 
hl wl want Theme Park is een rde die MW 
_ het spelen van Sim City 2000 doet verble- … 5 
'__ ken tot taartjes bakken in de zandbak. «we 


ED 


£ Er zijn drie skill-levels 
waar je uit kunt kiezen 
Kk als je begint. In de 
| zandbak-mode voor 
MAAKT beginners die vrijblij- 
vend willen spelevaren 
kan er vrij weinig mis- 
gaan. Je pleurt hier en 
‚ daar een achtbaan 
_ neer, strooit wat in het 
‘rond met schiettenten 
kx en patat- en ijskraam- 
® pjes. Het ergste wat je 
« kan overkomen is dat 
‚ spel gecombineerd 


je bankroet gaat. In het 

‚ Sim-level wordt het wat 
met de cartoonstilo A serieuzer. Je moet on- 
van een game als Ren & derzoek plegen naar 
& Stimpy. Het uit- nieuwe parkattracties 
fl gangspunt is als volgt: #8 en zo nu en dan de 
combineer je zucht vakbondsman voor 
naar geld met de pretparkwerknemers te 
drang om mensen ge- Ml woord staan over de 
lukkig te maken en je uitbuiting van je perso- 
zult een succesvol on- gi neel. Geef de man een 
dernemer worden in handvol munten en het 


arbeidsconflict is weer 
opgelost. 


8 


if 


ei 


AJE»} 


De spellenmakers van 
ie “* Bullfrog bewezen 
reeds met Syndicate 
dat ze als geen ander 
* het fenomeen game- 
| play beheersen. In 
} Theme Park hebben 
g ze de serieuze bena- 
dering van een Sim- 


B op een zelfgekozen lo- 
', katie een pretpark te 

__ bouwen, te onderhou- 
EF den, van personeel te 

voorzien en de bezoe- 


ED B EE 


chat je jezelf hoger in 
en ben je niet bang om 
in de wereld van de 


‚ Full-optie. Je krijgt dan 
e maken met alle in- 


verstrengelingen die 
op een pretparkonder- 


à “ 
& ad & ú d & 


EN OE mi 


gewikkelde belangen- _ 


nf ad 


nn. Wu 


nemer in spé afkomen. 
Je moet goed rekening 


houden met de lokatie 


van je pretpark. Alsje 


die kiest in de Sahara- 
B woestijn zal de grond 
weliswaar goedkoper 
zijn dan in de buurt 
van Parijs, maar het 
bezoekersaantal blijft 
| waarschijnlijk ietwat 
ondermaats. Je moet 
dan ook nog zorgen 
Mi dat de notering van 
jouw amusementsbe- 
drijf op de beurs beter 
is dan die van je di- 


rekte concurrenten. En 


‚… alsof het al niet ge- 
compliceerd genoeg 


was, blijven ook de da- 


gelijkse menselijke be- 
slommeringen een rol 
spelen in het succes- 


amusementspark. 


Neem het volgende 
voorbeeld. Je plaatst 
een achtbaan in je 
parklokatie. Een lek- 
kere sappige acht- 
baan, waar je maag 
van gaat draaien en 
waar je verstand van 
zegt: "Ik wil eruit!” Ver- 
… volgens leg je netjes 
“een stenen pad aan 
„ waarop de bezoekers 
‚… braaf in de rij kunnen 
ú gaan staan, in afwach- 
ting van een lekker do- 
denritje. Om te zorgen 
dat de bezoekers zich 


Ll 


pr 


of 


vol exploiteren van een 


| ten in een complex 


dn 


Lj 
Mee 


behoeften lozen tegen 
# de achterkant van de 
frietkraam of de snel- 
ste weg naar huis ne- 
men, heb je de tijd om 


niet gaan vervelen en 
wat geld uitgeven, zet 
gf je naast het pad een 
\ frietstal en een ijsco- 
kraam neer. Slim, 


- 


dacht je, maar zo’n je af te vragen waarom 
fout maak je maar één — je niet wat geld hebt 
keer. De parkgangers geïnvesteerd in sani- | 
zijn veelvraten en ze taire voorzieningen. 


Behalve met dit soort 
extremiteiten krijg je in 
het full-level ook te ma- 
ken met concurrenten, 
banken en beursnote- 
ringen. Al deze zaken 
zijn van invloed op het 
welslagen van je on- 
derneming. Het mag 
duidelijk zijn dat je 
door vallen en opstaan 
wijzer wordt. Het is 

‚daarom in Theme Park 
echt geen schande om 
eerst de mogelijkhe- 
den te verkennen in 
het Sandbox-level. 


wf proppen zich vol met 

| patat en roomijs. Je 
stuurt ze de achtbaan 
in, ze maken hun rit en 
tollend stappen ze de 
wagentjes uit. Dat is 
het moment dat je je 
realiseert dat je een 
ding vergeten bent in 
je meesterplan, name- 
lijk een van de meest 
onmisbare ingrediën- 


met grote mensen- 
massa's: het toilet! 

Als de arme achtbaan- 
rijders explosief bra- 
kend je terrein bevui- 
len, hun net ontstane 


RA td 

Een onderdeel van het 
park is, zoals al eerder 
opgemerkt, de acht- 
baan. Je kunt eenvou- 
dig een bestaand ont- 
werp in het park 
plaatsen, maar veel 
leuker is het om de 
baan zelf te ontwer- 


en | 


A 
he 


En. ENEN nf ge heele erg 
sl led | Dei MAS gecohgjn 
Wat is dat nou voor ‘n attractie. A” Pe CD-ROM 
a zn a Prijs: f 129,- 
Fabrikant: Bullfrog/ 
Electronic Arts 
pen. Een paar lekkere = 
loopings, een aantal 
scherpe bochten, ge- 
volgd door een razend- 


DES «- Ook leuk voor de kerstvakantie. 


Là 


FIE je LEEEt 
ny wert THEN 


g, niet de bloemen. 


pluk de da 


| Mi ontsporing waarbij de 
he stijle, snelle afdaling. ledematen van de be- 
Eigenlijk is het te zielig Bj zoekers annex proef- 
voor woorden, maar ik ‘if konijnen in het rond 
moet toegeven dat ik vlogen. Werk aan de 
het niet kon laten om _ &© winkel voor de zojuist 
* een constructie te bou- aangenomen schoon- 
| k wen die spotte met de maakploeg. Zuur is het 
zwaartekracht en alle feit dat je op de on- 
‚andere natuurwetten. heilsplek vervolgens 
_ Het gevolg was een niets, maar dan ook 
3 niets meer kunt bou- 
‘ wen. Bovendien is het 
® niet denkbeeldig dat 
de nabestaanden van 
de omgekomen pret- 
parkbezoekers een 
flinke schadevergoe- 


ding k i s 15 SEE. FUNK 
Ing komen eisen. aaan, EN SERLD et vos 
WIEKER 


PRICE 


itse lag van 
Tom & Jerry ge- 
maakt door nare, 
saaie kindermarte- 
laars met geen 
flauw idee van be- 
| hoorlijke gameplay. 
\ Toch weten ze van 
geen opgeven en 
wensen ze het fa- 
meuze duo, helden 
van menig opgroei- 
end kind in de jaren 
zeventig (toen tele- 
visie maar op twee 
kanalen was en pas 
om half vier begon; 
echt waar), nag 


verder uit te melken | 


met een nieuw 
avontuur op de 
GameBoy. 

Tom & Jerry in de 
herhaling met 
Frantic Antics, ofte- 
wel panische 
streken. 


Tot dusverre zijn de | 


en. 
| Nood doet vriendschap geboren word 
| en 


Nare Patser, 


BEEN 
Bed 
DON 


B wat te verwachten van | 


een spel met een kat 
jen een muis in de 
| hoofdrol? Een plat- 
B formavontuur mis- 
| schien? Goed gera- 
den, alleen zitten ze _ | 
niet elkaar op de huid | 
| zoals in de cartoon, _ | 
| maar bereiken elkaar | 
| na lang getuimel langs | 
| welbekende obstakels | 
aan het einde van elk 
level, voegen elkander 
wat zinnen en tips toe 
en de volgende el- 
lende wacht. De pani- 
sche streken beginnen 
met kat Tom, die vis- 
happend op een step, 
bloempotten en brand- 
kranen ontwijkend, met 
groot gemak binnen de | 
vereiste vijf minuten 
Jerry bereikt. Dan 
wacht een slooppand 
vol met onuitroeibare 
energieslurpers die 
elke regel van fatsoen- 
lijke gameplay tarten. 


Wanneer een sloopbal 
plotsklaps het scherm 
opdendert en deze 
met ervaren vingers 
elegant ontweken 
wordt, dan is het nog 
‚wel aanvaardbaar dat 


B er meteen een tweede 


bal verschijnt die als- 
nog de hersenpan van 
Tom kraakt. Met dit in 
het verbrijzelde achter- 
hoofd laat je je de vol- 
gende keer niet bedot- 
ten, maar dan 
verschijnt er volkomen 
willekeurig een derde 
moederfokkende bal 
uit het niets. En dit ter- 
wijl gameplay draait 


| om betrouwbare 


herhaling waarbij 
de uitdaging rede- 
lijk blijft. Nog een 
voorbeeld. Jerry 
geeft de tip: druk 
op benedenenB _ 
om een tegenstan- 
der uit de weg te 
caramboleren. 
Okay, cool. Maar 
de nare clowntjes 
die de weg versper- 


| ren zijn na ‘extermi- 


nation’ al na drie 
seconden weer te- 
rug op hun verve- 
lende plaats. Ja, 
verdomme, waar 
doe ik het eigenlijk 
voor? 


dm dd 


RAF 
BRKP Hics 


BORTETNA LITE 


Slecht functionerende 
hulpstukken 


NO, NO, fs et 
NO, NO, A4 Enige move is rottig 
NO, NO 


(4 
Op level 4 neemt, 
de uiteraard kaas- 
happende Jerry 
de hoofdrol over. 
Zoals alle muizen 
kan hij uitstekend 
zwemmen (2) 
waardoor hij niet 
verzuipt en gemak- 
kelijk alle honge- 
rige barracuda's 
op zijn tocht ont- 
wijkt. Trappetje 
op, trappetje af, 
langs enge spin- 


A4 Dodelijk saai 


Prijs: f 79,- 
Fabrikant: Hi Tech Expressions 


netjes; alles is geen — 


zweet voor speedy 
Jerry. Dan wacht in 
een donker steegje 
een straatkat die 


geen muizen op zijn 
‘turf’ duldt. Knokken 


dus, wat onevenre- 
dig rottig is, wan- 
neer je alleen over 
de 'kegelmove’ be- 
schikt die alleen 
werkt wanneer de 
kat tot één millime- 
ter is genaderd. Ja, 
bekijk het maar. 


Er is een nieuwe Gameboy-held: Bomb Jack. Hij is snel, simpel, snel en… _ Bonn Jack an een goo 
simpel. Voor iedereen die met de herfstvakantie in gedachten ook maar een zero regen 
voorgevoel heeft van enige verveling, is deze bommenvreter dan ook mbt agen 


ij 5 woon je verstand op nul en 

wellicht de perfecte oplossing. spelen maar. Meer valt er ei- 
genlijk niet over te vertellen, 

B_alleen dat het erg lijkt op het 


de huid gezeten door principe van Packman. Dus 
Mijn naam is Bomb een aantal monster- B_alle Packman-liefhebbers 
Jack en ik doe Super- ties. Elk contact | opgelet: Bomb Jack komt 
man na! En weet je met deze ge- B binnenkort ook naar jouw 
waarom? Ik houd er- drochten is fa- B spelcomputer! 
van om in strakke pak- _ taal, maar zijn | THOMAS ID 
jes rond te vliegen, de levens van #, 
daarom! Zo, dat was onze held op, 
wel genoeg voor een dan begint 
korte kennismaking. hij gewoon 
Het gegeven van weer bij het 
Bomb Jack is heel sim- _begin… Hij 
pel: binnen een plat- is onver- 
form moet hij alle aan- _moeibaar, | 
wezige bommen zestig le- Ml jp Tegen verveling 


verzamelen voordat hij velslang! # | | 
een level hoger mag 


vliegen. Ondertussen | Simpel 
wordt hij hierbij op Daska en EE n 
gn en / Ene | Ad Te simpel? 
| ú 
| | Ì GAMEBOY 
| | Prijs: f 79,- 
k 


Fabrikant: Infogrames El 


(Advertentie) 


Bomb Jack is een explosief mannetje dat voor een zware taak staat. Hij springt van platform naar platform om bommen 
delijk te maken. En hoe gf@&Bbommen hij te pakken krijgt, hoe meer punten en bonussen hij verdie 
top want Bomb Jack werdtathterna gezeten door heel veel vijanden die het hem heel moeilijk pr: e 


Ll En het wordt lastigerwafrineer ze ook nog van gedaante verwisselen. 
Bomb Jack is ven de succesvolle “coin-op*” versie. Let dus 8. Bomb Ja |l uitdagend en verslavend! 
MET NEDERLANDSE HANDLEIDING \ “zeer goede graphics « ilijkheidsnivo's « 60 super levels e ins re snelheid 


MODE D'EMPLOI EN FRANCAIS led 


| HELD MET 
| ERVARING 


Zo'n verhaaltje doet 
me eerlijk gezegd wei- 
nig. Altijd en eeuwig 
dat gezeik over mach- 
tige opperslechterikken 
en stoere helden met 
stalen spieren en zie- 
lige, hulpeloze stadjes. 
Maar goed, het is nu 
eenmaal zo. Er zijn 
weer demonen, een 
hele hoop ontzettend 
zielige mensen en een 
held: de onverslaan- 
bare Actraiser. Hij is 
niet zo maar een held, 
nee nee jongelui, Act- 
raiser is een held met 
werkervaring, een CV 
met goede referenties 
en verhalen waar In- 
diana Jones nog een 
hoop van kan leren. 


Met de hulp van alle krachten van de onderwereld heeft Tanzra, de heerser van het kwaad, een le- 
gioen gevormd dat bestaat uit de dertien machtigste en meest ile” demonen. Tanzra heeft deze 


demonen er op uit geine om te vernietigen! De plaatsen Diligence, Altheria, Temponia, Justania, 
Favorian, Lovaous, Leon en Humbleton worden als gevolg daarvan bedreigd door eeuwige duisternis. 
Tenzij een machtige held ze verlost van het kwaad. 


Maar nu heeft Actrai- ms 
ser eerst nog een paar 5 
appeltjes te schillen, - 
en wel met zo’n 
drieëneen-half duizend 
demoontjes. 
x __Goed, ik verklap een 
GRATIS stukje van de kerker: 
= ga eerst naar bene- 
gest 5 den en naar rechts, 
ie stadjes waar i ‚ en trapsgewijs zeg 
het net al ig Dili- > ar — \ maar. Je ziet onder- 
gence, Altheria, Tem- ; 5 4 F. _aan een paar 
ponia, enzovoort, wor- - HZ Bers é kooien hangen 
den ba ere 2e Ë DT AT Vi penpgisedeg ' 
ongedierte. Een kaart gevangenen 
geeft de lokatie weer ingeze- 
van de stadjes en met ten. niet 
een icoontje in de de 
vorm van een kasteel : kracht van het 
kun je de steden aan- tens e ” p pe zwaard! Je 
wijzen om meer infor- EE . 9 , bent nu voorbij het 
His te an. in- É re tje niveau. Ga bij 
rmatie bij de sta: Tg 0 volgende niveau 
Leon is interessant. Er meteen naar beneden 
verschijnt een verzoek Nee, dan mijn zwaard. gm totdat je bij het zuur- 
om mensen te redden à Als ik me er lang ge- bad terecht komt. Ga 
uit een diepe kerker noeg op concentreer nou niet zwemmen 


die als gevangenis komen ze erop?) en doende heldenhulp- 
dient. De kerker heet ligt schuin onder Leon. middelen: een vlijm- 
Gratis (hoe Ok, ik weet wanneer ik _ scherp zwaard, een ij- 
À gewild ben. Op _"* zersterk schild en 
naar Gratis! vleugels waar ik een 


kan die dienen als een 
onbreekbaar en dode- 
lijk schild of als een 

fraaie bliksemschich- 


a 


want dat doet pijn. 


behoorlijk eind mee 
HULP- kan zweven. Dat laat- 
a p 
maar DE 0 9112205 
VoOoOR eind rond sane RR 4 
BEDENK zere 88) « 


De kerker er ggte hebben waar ik 
een ongelooflijk zal belanden. 
doolhof te zijn. Uit Soms gaat dat net 
alle hoeken en ga- goed, maar als je 
ten schieten mon- _op die scherpe 
sters met messen, punten belandt ben 
vuurballen, je in één keer dood! 
scherpe klauwen ” 
en een slecht hu- 
meur toe om mijn 
carrière te beëindi- 
gen. Gelukkig ben ik 
voorzien van vol- 


MVERKP Hics 
Zi 


BEL UID 
Eed k 


| Ad Klungelige bediening 
uden. .- 


rote bek maar gehe 


pad ik nou Mijn 9 SNES | 
P- ‚8 8 E en Prijs: f 159,- 
| dif 3568 Sage “0815 Fabrikant: UBI Soft 


| 


73565, 


we er . 


F 
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Ikh | ® Ket: 
| heks en Voor hetere Meen nesten.” en pe 


Het Star Wars-univer- 
sum is voor PC-ga- 
mers inmiddels meer 
dan één jaar oud, en in 
die tijd hebben talloze 
nieuwe Aardse piloten 
een bijdrage geleverd 
aan de altijd maar 
doorgaande strijd van 
de Rebellen tegen het 
Keizerrijk van Keizer 
Palpatine. Extra mis- 
sies als Imperial Pur- 
suit en B-Wing zorg- 
den daarbij voor de 
nodige variatie. Toch « 
begonnen na verloöp 
van tijd steeds meer 


vrijwilligers te twijfelen # 


aan de juistheid en 
rechtvaardigheid van 
hun missies. Meer 
concreet begonnen ve- 
len zich af te vragen of 
die Rebellen wel zo 
okay waren, en of de 
vliegers van de TIE- 
fighters echt wel zo 
boosaardig waren als 
de leiding van de Re- 
bellen het deed voor- 
komen. Speciaal voor 
die groep twijfelaars 
biedt LucasArts nu de 
mogelijkheid om een 
tijdje dienst te nemen 
in het leger van de Kei- 
zer, zodat iedereen 
voor zichzelf kan be- 
slissen welke partij nou 
eigenlijk ‘de goede! is. 


OVERLO- 
PEN IS 
MAKKE 


LIJK 
Het eerste wat opvalt 
bij het betreden van de 
Keizerlijke trainings- 
gronden is het grote 
aantal overeenkom- 
sten met de oefenruim- 
tes van de Rebellen. 
De trainingssimulator 
(waarbij je door 
een 


soort doolhof vliegt), 
de historische missies, 
en natuurlijk het echte 
werk, je krijgt overal 
het gevoel dat je het al 
eens eerder hebt ge- 
zien, maar dan vanaf 
de andere kant. Blijke 
baar maken Rebellen 
en Keizerlijke Troepen 
ebruik van bijna exact 
ezelfde technolo- 

àn, wat voor voor- 
Wing vliegers 
ordeel biedt dat 
de bediening van de 
verschillende Keizer- 
lijke toestellen een 
eenvoudige, want be- 
kende zaak is. Voor 
nieuwe vliegers biedt 
het Keizerlijke Leger 
een trainingspro- 


“gramma waarbij je on- 


der leiding van een er- 
varen TIE-vlieger op 
een heldere en een- 
voudige manier uitleg 
krijgt over het vliegen 


De enige persoon in het universum naar wie Keizer Palpatine | 
uistert, George Lucas, heeft eindelijk besloten ook Le 
van de Aarde de mogelijkheid te bieden zich aan te sluiten bij de 
Keizerlijke Troepen. Nu kan iedereen een TIE-Fighter vliegen! 


met een TIE- 


fighter, de wapensyste- 


men, communicatie, 
tactische oorlogsvoe- 
ring etc. 


Net als,bij X-Wing is 
het sté nte raden 
eerst het volledige trai- 
ningsprogramma af te 
werken voordat je 
daadwerkelijk de Re- 
bellen gaat bestrijden. 
De TIE-Fighters heb- 
ben namelijk wel het 


grote voordeel dat ze „ 


Pd 


stukken snel- 

ler zijn dan de meeste 
X-, Y-, A- of B-Wings, 
maar wat bewapening 
en vooral shields be- 
treft zijn de toestellen 
van de Rebellen supe- 
rieur. Het is daarom 
zaak je hogere snel- 
heid zo goed mogelijk 
uit te buiten. Oefenen 
dus! 


EEN TIE 
VoOoOR 
IEDEREEN 


Wanneer je daadwer- 
kelijk aan missies gaat 
deelnemen krijg je de 
mogelijkheid in zo'n 
beetje alle soorten ge- 
vechtsvliegtuigen te 
vliegen die het Keizer- 


A Room with a View. 


rijk 
tot Z'n be- 
schikking heeft; 
TIE-Fighters, TIE-Star- 
fighters, Interceptors, 
Bombers, Assault 
Gunboats en uiteinde- 
lijk de TIE-advanced, 
je zult ze allemaal een 
keer moeten besturen 
tijdens je carrière in 
dienst van de Keizer. 
Zo moeilijk is dat trou- 
wens niet, omdat al 
deze toestellen qua 
bediening hetzelfde 
basisontwerp hebben. 
De verschillen zitten 
hem dan ook vooral in 
de haalbare snelhe- 
den, de shields en de 
bewapening (die je 
een stuk effectiever 
kunt maken door na 
het selecteren van bij- 
voorbeeld de laser 
twee korte tikjes op de 
W-toets te geven, 
daarmee verdub- 
bel je je 
vuur- 


hand kracht 
tot een vierschets-la- 
ser! 


Missies vliegen in een 
TIE-toestel heeft twee 
grote voordelen: de 
missies zijn niet ge- 
bonden aan een tijdsli- 
miet en de boordcom- 
puter geeft (in 
tegenstelling tot X- 
Wing) precies aan 
wanneer je je missie- 
doelen hebt bereikt. 
De missies komen in 
drie smaken, Easy, 
Medium en Hard en 
zijn onderverdeeld in 
vijf tot zeven verschil- 
lende taken die je met 
succes moet uitvoeren 
voordat de missie als 
geheel een succes ge- 
noemd mag worden en 
je de bijbehorende me- 
daille in ontvangst mag 
nemen. Welke moei- 
lijkheidsgraad je ook 
kiest, je hoeft in prin- 
cipe geen enkele 
missie te la- 
ten mis- 
luk- 


ken. 

Wat is namelijk het 
geval: alweer net als in 
X-Windg krijg je ook nu 
de optie om onkwets- 
baar te zijn en onbe- 
perkte ammo tot je be- 
schikking te hebben. 
Als je op die manier « 
een X-Wing missie 
vloog, dan kwam je 
nooit verder in rang en 
mocht je zelfs niet 
doorgaan naar de vol- 
gende missie. Ik weet 
niet of het een ‘bug’ is 
of dat het zo hoort, 
maar in TIE-Fighter 
krijg je altijd je medaille 
en een nieuwe op- 
dracht, of je nu wel of 
niet aan het cheaten 
bent. Dank u, meneer 
Lucas! 


Maar hoe zit het nu 
met de politieke kant 
vân de zaak? Ben je 
een verrader als je 
overstapt op een TIE- 
Fighter of niet? Welnu, 
deze gewetensvraag 
moet iedereen maar 
voor zichzelf beant- 
woorden, maar ik denk 
dat het geen kwaad 
kan om de zaak ook 
eens van gen andere 


kant te bekijken. Net 
als in het leven op 
Aarde is het ook in de 
Ruimte namelijk lang 
niet altijd even duidelijk 
wat nou eigenlijk 
‘GOED' is en wat 
‘SLECHT’. Bezien van- 
uit het Standpunt van 
de Keizer is er het vol- 
gende aan de hand. 
Het deel van de ruimte 
waar alles zich af- 
speelt wordt bewoond 
door vele tientallen uit- 
eenlopende volkeren 
die vele eeuwenlang 
oorlog met elkaar voer- 
den. Nadat de Kei 
met harde hand een 
einde maakte aan al 
de verschillende oor- 
logjes die, ten koste 
van talloze levens, 
door de verschillende 
artijen werden ge- 
oerd heerste er effec- 
tief vrede. Een gewa- 
pende vrede, dat wel, 
maar evengoed vrede. 
Om deze vrede te 
handhaven heeft de 
Keizer overal troepen 
gestationeerd die 
voortdurend in staat 
van paraatheid moeten 
zijn omdat er altijd wel 
een groepering is die 
toch liever oorlog wil 
voeren. Al deze troe- 


je 


pen paraat heb- 
ben brengt natuurlijk 


enorme kosten met «| 


zich mee, en om het 
Keizerrijk niet helemaal 
alleen hiervoor te laten 
opdräëien heft de Kei- 
zer forse belastingen 
bij alle betrokken par- 
tijen. Het is een be- 
kend feit dat het er niet 
altijd even zachtzinnig 
aan toe gaat wanneer 
het erom gaat de be- 
lastingen te innen of 
de vrede te handha- 
ven, maar dat is een 
nadeel dat in het niet 
valt bij het alternatief, 
namelijk een allesver- 
nietigende burgeroor- 
log die gevoerd zou 
worden door tientallen 
verschillende zwaarbe- 
wapende volkeren. 


De Rebellen vormen 
met hun soms vernieti- 
gende verzetsdaden 
een serieuze bedrei- 
ging voor de huidige 
stand van zaken. Niet 
alleen brengen zij le- 
vens en materiaal van 
duizenden soldaten en 
burgers in gevaar, te- 
vens proberen ze tel- 


kens weer andere vol- 
keren op te hitsen zich 
ook tegen de Keizer te 
verzetten. Als vol- 
doende leiders hieraan 
toegeven, zou er bin- 
nen de kortste keren 
een einde komen aan 
de gewapende vrede. 
Chaos, vernietiging en 
miljoenen, misschien 
wel miljarden doden 
zouden hiervan het on- 
vermijdelijke gevolg 
zijn. De Rebellen lijken 
dit niet te beseffen, of 
er anders niet om te 
geven. Zij hebben al- 
leen hun eigen zoge- 
naamde vrijheid voor 
ogen, waarvoor al het 
andere moet wijken. Is 
het dan zo verwonder- 
lijk dat de Keizer er al- 
les aan doet de Rebel- 
len te stoppen? 


Gewapende vrede of ==» 


“een vernietigende oor- 
log, wat zou jij kiezen? 


Terug naar de missies. 
ledere missie heeft 
verschillende doelen, 
waarbij het eerste mis- 
siedoel behalen vol- 
doende is om door te 
mogen naar de vol- 
gende missie. Naast 
deze primaire doelen 
heeft iedere missie zo- 
genaamde secundaire 
en tertiare doelen. De 
primaire doelen krijg je 
te horen van je ‘Flight 
Officer’, maar voor de 
overige doelen, inclu- 
sief eventuele geheime 
missiedoelen, moet je 
te rade bij een mysteri- 


euze ‘cloaked figure’, 
een directe afgezant 
van de Keizer zelf. Als 
je goed luistert naar 
deze persoon en zijn 
‘opdrachten’ met goed 
gevolg uitvoert, ont- 
spint zich vanzelf een 
web van geheime poli- 
tieke activiteiten, culmi- 
nerend in onder meer 
een belangrijke Keizer- 
lijke generaal die hoog- 
verraad pleegt. Hier 
gaat een bittere strijd 
aan vooraf die je in 
een van de hogere 
missies zult moeten 
uitvechten, een strijd 
die je oog in oog 
brengt met je eigen 
mede-piloten! 

Vanaf pn 


ee: 
eik 


hl 


dat moment wordt TIE- 
Fighter, ook in de 
Easy-mode, behoorlijk 
moeilijk, want je tegen- 
standers vliegen in de- 
zelfde toestellen als 
waarin jij vliegt, en 
meerdere keren zal het 
voorkomen dat je ver- 
raderlijke mede-piloten 
in het voordeel zijn 
doordat ze in een TIE- 
advanced vliegen die 
sneller en krachtiger is 
dan de gewone Figh- 
ters waarin jij ze moet 
bestrijden. Op die mo- 
menten zul je blij zijn 
dat je ook bij het tacti- 
sche gedeelte van de 
trainingen goed hebt 
opgelet, of jezelf ver- 
vloeken voor je uitein- 
delijk dodelijke onacht- 
zaamheid. 


BORTEINA Liteir 
P d 


WBEELBAARHEID 


EN veel afwisseling 


EN Eenvoudige bediening 


_ PF, A | Nuances tussen Goed 
en Kwaad 


EN Goed verhaal 


…_ 


Prijs: f 139,- 
|__ Fabrikant: LucasArts 
| Systeemvereisten: minimaal 
PC 386-33, 4 Mb RAM, 
16 Mb schijfruimte. 
Geluidskaart en goede joystick 
sterk aanbevolen. 


E-Fighter meer van het- 
at Niet dus. Niet alleen 

ig het een totaal nieuwe &f- 
varing om het ruimtelijke 
slagveld ook eens van de an- 
gere kant te bekijken. tevens 
biedt het spel nieuwe inzich- 
ten in de onderliggende poli- 
Ü n van de 209e- 
naamd Goede Rebellen tegen 
de Slechte Keizerlijke Troe- 
pen. Neem daarhij de kleine, 
maar belangrijke verbeterin- 
gen in bediening, spelcon- 
cept en graphics, en Je be- 
grijpt datt deze aanschaf echt 
wel de moeite en het geld 

waard is. 


Tja, Desert Fighter, alleen de 
8 _naam al. Zijn we nu nog niet 


Eindelijk is het me gelukt om een uitgekeken op Golfoorlog- 
vliegsimulator-achtig spel uit de spelletjes? Het vliegen gaat 

venen ENNE rde 
clalist, te trekken. Middenin de ; 
nacht heh ik het spelletje ge- worden. Het spel lijkt alleen 


maar te leiden tot heftige de- 


speeld, eerst goed in het rond kij- Ee ons presies en epilepsie (da 

kend of David mijn niet ergens evn earder rang 

zat op te wachten. Nu is het zon- î pies hel knits vaat 

dagnacht 03:22 uur, David is in À_ gezien en het oologselemert B TTT 
Dromenland, en ik schrijf in het ui- eed | me 
terste geheim Er recensie, zachtjes 0 ma 2 rerte  la 

het toetsenbord klikkend, zodat Dave o ne” maar over aan David. 


man het niet hoort. Zu ann BJORN 


denk je dan, wie ben 
ik om me daar mee te 
bemoeien? Nou, ik 


Er gebeurde het vol- ben toevallig de 

gende. De duivelse (enige?) piloot van de 

heerser van Zarak, Verenigde Naties en 

een normaal gespro- het is mijn persoonlijke 

ken relatief vredig Mid- missie om die ano- 

den-Oosten landje, nieme slechterik op 

mobiliseerde zijn troe- het goede pad te bom- Eerst moet ik het op- 

pen en viel zijn buur- barderen. nemen tegen een stuk. Prijs: f 169,- 


land binnen. Wat be- of tig schermpjes met Fabrikant: System 3 


zielt zo’n vent nou, heid t stoere kolonels die mij Arcade Software Ltd. 
hoor ik je al denken. denken te vertellen 
Kijk, het buurlandje Ja, dat dacht ik ook. Er es wat mijn missie is, 
sterft van de olie en waren nog twee vlieg- BE wiede vijand is, 
chemische produkten tuigjes over die ik wel rt dat ik goed ben en 
en dat is poen waard! mocht lenen. De één „ies zijslecht, welke 
De duivelse heerser was een F-15 Strike E kist ik wil gebrui- 
HA 


van Zarak (die hierom Eagle en de andere 
duidelijke redenen ver- een A-10 Thunderbolt 

der anoniem blijft) had _ Il of zoiets. Ze zijn s 
die poen nodig om zijn nogal overdadig uitge- bg 
Mortal Kombat-plaat- rust met M61 20mm & 


ken, hoe de omge- 

- ving eruit ziet en wat er 
- morgen op de menu- = 
S4 kaart staat. Heftig klik & heb van de te bombar- 
s®& ik doorde schermpjes „ deren radarsites. 


jesverzameling com- kanonnen, de GAU-8 heen en ja hoor, daar Tot nu toe heb ik alles 

pleet te krijgen dus £® 30mm Avenger raket- is de aktie! om het eigenlijke doel 

dan heb je verder wei- & ten, de AlM-9 Sidewin- eef DE df heen tot krater gede- 

nig keuze, lijkt me. * ders, flares, AGM-65 hee en gradeerd, wat overi- 
Mavericks, MK.82 500 nn gens veel leuker is dan 
ponds bommen, Nou, eng is niet het braaf de opdrachtjes 
MK.20 Lockeye klus- goede woord. Ik heb uitvoeren, maar de ko- 
terbommen en een Af- nog wel wat info over lonel zag er de humor 
terburner. Zegt mij m'n missie meegekre- „= niet van in en verbood 
niks, maar jou waar- gen. Ik moest geloof ik _# mij ooit nog een toestel î 

Inderdaad. Nou is ‘t schijnlijk meer. radarinstallaties bom- te besturen. Wel een 

het geval dat de Ver- barderen of zo, maar enge man overigens. 

enigde Naties voor de dat is er niet echt van = E 

verandering meteen in gekomen. Het scherm _ 


aktie kwamen om hun 
geallieerde landje bij te 
staan. Pech gehad, 


is schuin van boven 
‘gefilmd’ zodat ik wel 
een goed overzicht 


De aktie is nu nog 
even ver te zoeken. 


add Ie ME 


mayday! 


Fn 
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Mayday, 


Geluidskaarten, CD-ROM spelers, joysticks, controlpads, speakers, videokaarten, 
draagtassen, voetpedalen, weapons, controlsystems, draadloze bediening, 
virtual reality helmen, acculaders, vergrootlas schermen, bt ekke 

ehbe 


laser pistolen, beschermhoezen en zonnecellen. Allemaal ingetjes voor 


extra gaminggenot. Maar werken deze hulpstukken wel? 
Power Unlimited test de nieuwste hardware. 


va 
tzegelformaat. De spelletjesmakers 
verdoezelen de beperkingen van video 

eestal door je een plaatje voor te scho- 
telen van één of ander bedienings-paneel 
met een monitor waarin het videobeeld 
verschijnt. Leuk en aardig maar wij willen 
een scherm dat uitpuilt van de video. 
Geen bitblokjes, hakkelende beelden of 
andere excuses. Gewoon video met TV- 
kwaliteit. 
En toen was er plotseling de magie van 
de ReelMagic Lite insteekkaart. Om het 
maar eens heel technisch op te sommen; 
ReelMagic Lite levert full-screen, full-mo- 
tion MPEG-video en -audio voor interac- 
tief vermaak, films en onderwijs. Een hele 
mond vol. Waar het op neer komt is dat je 
nu een CD-ROM spel of film in je PG 
stopt en het scherm vult met levensechte 
video. 


Helemaal nieuw is die MPEG-magie 
trouwens niet. Vorig jaar verscheen 
de oorspronkelijke ReelMagic kaart 
op de markt en tegenwoordig wordt 
MPEG ingebouwd in CD-i spelers. 
MPEG is een afspraak tussen een 
aantal fabrikanten die regels hebben 
opgesteld over hoe je digitale video 
in elkaar perst op een CD. Met 
MPEG is het mogelijk om 74 minu- 
ten beeldvullende video samen met 
CD-kwaliteit geluid op één glimmend 
plaatje te branden. De elektronika op 
de ReelMagic kaart pakt deze in el- 
kaar geperste informatie zo snel uit 
dat je perfecte videobeelden op het 
scherm krijgt. 

De oorspronkelijke ReelMagic had een 
geluidskaart ingebouwd, de Lite-versie 
niet. Deze richt zich op diegene die reeds 
over een geluidskaart beschikken. Grote 
voordeel: de kaart is een stuk goedkoper 
en dus binnen bereik van meer mensen. 
Het zal trouwens nog wel even duren 
voordat MPEG in elke huiskamer te 
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Q Sá 4 
vinden is. 


Installeren was vrij eenvoudig en houdt in 
dat je de PC openschroeft, de kaart in- 
steekt, wat kabeltjes inplugt en de soft- 
ware installeert. Het werkte bij ons de 
eerste keer. En het deed wat het be- 
loofde: full-screen video met stereogeluid 
zonder horten of stoten op het beeld- 
scherm . Nadat we even hadden zitten 
‘wauwen’ over de kwaliteit begonnen we 
gelukkig weer na te denken. Wat zal 
MPEG voor de gamer doen? Wij zien er 
niet echt brood in. Stel je ziet een filmpje, 
je schiet op wat bandieten en je gaat 
dood. Telkens als je het leven laat moet je 
weer vijf minuten naar hetzelfde fimpje kij- 
ken. Bovendien kan er maar 74 minuten 
video op de schijf. Net iets meer dan een 
uur. Met andere woorden, erg veel varai- 
tie kan je in zo’n spel niet aanbrengen. 
trouwens er zijn nog maar weinig titels te 
verkrijgen. Conclusie: MPEG kaarten zijn 


uitstekend geschikt voor presentaties in 
het onderwijs en het bedrijfsleven. Maar 
wat heeft de gamer aan een digitale 
videospeler? 
Fabrikant: Sigma Designs 
Prijs: f 849,- 
Leverancier: Walop Electronics, 
Rotterdam, telefoon 010-46234 


In de Power Unlimited van november 1993 testte de re- 
daktie een plunjezak vol controlpads en joysticks en kwam tot de conclu- 
sie dat de controlpads van de spelletjesfabrikanten zelf het prettigst spe- 
len. Daar ontbreken echter de extra functies aan. TYCO, maker van de 
Power Plug, vond een prima middenweg. Gebruik gewoon de originele 
controlpads en plak daar een kastje met alle functies achter. Slim be- 
dacht. 
Installatie is super eenvoudig. Je plugt de stekker van de MegaDrive- 
controlpad in het zwarte doosje. De stekker van de Power Plug steek je 
vervolgens in de MegaDrive. Je heht zelfs geen batterijen nodig. 
Met de vijf knoppen op de Power Plug stel je de voorkeuren van je 
MegaDrive controlpad in. Voor een aantal spelen zoals Street Fighter, 
Turtles, Cool Spot, X-Men en Batman zijn special moves in de Power 
Plug voorgeprogrammeerd. Met de Trashknop selecteer je deze moves 
zodat je met één druk van de knop de vijand kunt decimeren. Handig, al- 
leen als er een nieuw spel uitkomt heb je er niets aan. 
De Power Plug is niet alleen voor de vechtfanaten ontwikkeld. Ook lief- 
hebhers van spelletjes waarbij nauwkeurig sturen een vereiste is (denk 
aan race- en sportspelen) komen aan bod. De Steer-knop zorgt voor 
‘stuurbekrachtiging’ waardoor de reactie op het scherm soepeler ver- 
loopt. Prettig, want raceautootjes reageren nogal hakkerig en abrupt en 
ze zijn soms nauwelijks op de baan te houden. De Steer-functie werkt 
redelijk en is onder andere geschikt voor G-loc, Jaguar, Outrun 2019, 
NHLPA Hockey, Battletoads en World Trophy Soccer. Kortom, de Power 
Plug biedt het beste van twee werelden. Je behoudt gewoon het bedie- 
ningsgemak van de MegaDrive controlpad terwijl je toch allerlei functies 
aan de knoppen kunt toekennen. 
B Fabrikant: TYCO 

Prijs: í 29,95 

Leverancier: Baltimore, 

Genk, Belgie, telefoon 00-3289303762 
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PC-gamers zullen vroeg of laat al- 
lemaal aan het multimedia ge- 
weld moeten geloven. Er komen 
steeds meer games uit op CD- 
ROM en ze maken gebruik van 
stereo geluid, video en interactie. 
Dat wordt dus een CD-ROM drive 
voor je verjaardag, een set spea- 
kers voor het overgangsrapport 
en een geluidskaart voor Sinter- 
klaas. Je kunt natuurlijk ook het 
Double Fusion LX multimediapak- 
ket kopen. Dan ben je in een keer 
van het gezeur af en kun je me- 
teen aan de slag. 


In de doos van Double Fusion LX 
zit alles wat je nodig hebt en nog 
wat meer: Een double speed in- 
terne CD-ROM drive, Pro Audio- 
Spectrum 16-bits stereo geluids- 
kaart, Labtec's stereo speakers, 
alle benodigde software en om je 
op gang te helpen een handjevol 
CD-ROM's waaronder Compton's 
encyclopedie, Space Adventure 
en Arthur's Teacher Trouble. 


DOUBLE SPEED 
Even wat saai, maar broodnodig 
technisch gewauwel. De 16-bits 
geluidskaart jaagt muziek met 


maximaal 44 KHz door de spea- 
kers, oftewel CD geluidskwaliteit. 
De kaart is compatibel met Sound 
Blaster, Ad-Lib, Windows 3.1 en 
MPC 2. Dat bespaart je een hoop 
ellende, want er is niks frusteren- 
der dan een spel niet kunnen spe- 
len omdat het de Sound Blaster- 
emulatie vereist. Met de 
bijgeleverde software kun je ge- 
luiden opnemen, afspelen en 
eventueel bewerken. Bovendien 
ziter een Yamaha OPL3 synthesi- 
zer ingebouwd voor MIDI-toepas- 
singen en bovendien een joystick 
poort. De kaart klinkt overigens 
erg goed. 

De interne CD-ROM drive is dou- 
ble speed. Wij hadden overigens 
niets anders verwacht want dub- 
bele snelheid is tegenwoordig de 
standaard. Je kunt zowel CD- 
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Computers zijn leuk, maar de bedrading. Een 


nachtmerrie, een ware hel van snoeren die op- 
krullen, verward raken en nooit lang ge- 


noeg zijn. Geen wonder dat wij altijd 
snakkend uitkijken naar een draad- 
loze joystick of controlpad die ook 
werkelijk naar behoren functio- 
neert. De gevleugelde vorm 
van Dexxa's ControlPad be- 
schikt over de gebruikelijke 
knoppen. Een D-pad, een A 
en B knop en twee Turbo- 
knoppen. Dat is niet vol- 
doende. Twee knoppen (A en 
B) is genoeg voor de meeste 
spelen maar in het geval van bij- 
voorbeeld Mortal Kombat kom je 
er twee te kort. Onvergevelijk. 


. 
’ 


De antraciet, plastic behuizing voelt een beetje 
goedkoop aan. De knoppen zijn redelijk gedefi- 
nieerd. De D-pad echter is te gammel en maakt 


nauwkeurig sturen moeilijk. 
De ControlPad stuurt een infrarood 
signaal naar een klein, op een compu- 
termuis lijkend kastje dat via een snoer in 
de gamepoort van de PC zit geplugd. 

Maar doet-ie ook wat hij zou moeten doen; 


maar een tikje aan de schelle 
kant. Wanneer je de superbas op 
maximaal zet, komt er een verba- 
zingwekkende hoeveelheid bas 
uit de speakers. Gooi je de bas 
dicht, dan komt er nog nauwelijks 
geluid uit de kastjes. 

Systeem eisen: 386 SX of beter, 


Windows 3.1 of DOS 5.0, VGA, 
4MB harde schijf ruimte. 
ROM's als gewone muziek CD's 2MB RAM. 
op de drive afspelen en hij is bo- B Fabrikant: Media Vision 
vendien Kodak PhotoCD compa- Prijs: f 899,- 
tibel. Dat wil zeggen dat je je va- Leverancier: Walop Electronics, 
kantiekiekjes door een fotolab op Rotterdam, 
CD-ROM kunt laten zetten en ze telefoon 010-4623478 


op je computer kunt bekijken. 


De Labtech- 
speakers produ- 
ceren genoeg 
volume om je 
moeder op je 
dak te krijgen. 
Een volume- 
knop, bas-, tre- 
ble- en super- 
bas-regelaars 
versieren de 
voorkant van de 
behuizing. Het 
geluid is redelijk 


draadloos het spel besturen? We probeerden de 
controlpad uit op Doom. Tot onze stomme verba- 
zing werkte het boven verwachting. Zolang er niet 
teveel in de weg staat van het ontvangstkastje 
kun je gerust op een meter of vier het spel bestu- 
ren. 
Niets is echter lastiger dan een apparaat dat bat- 
terijen slurpt. Erger nog, Dexxa's Cordless 
ControlPad werkt op AAA batterijen, een 
minder gebruikt formaat. Een basisstation 
waarin je de Pad steekt om op te laden, 
zou een veel elegantere oplossing zijn. 
Wij concludeerden dat deze draad- 
loze besturing het best werkt van 
alle apparaten die we tot nu toe 
onder handen namen. Jam- 
mer dat de D-pad zo knullig 
is uitgevoerd en dat de Con- 
trolPad twee knoppen te- 
kort komt. 
Fabrikant: Dexxa 
Prijs: f 85,- 
\ Leverancier: 
GW-Trading, 
De Bilt, 030-200904. 
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Sommige mensen 
denken dat Virtual 
Reality de plek is 
waar je heen gaat 
wanneer je sterft 
(‘Dat zou pas tof 
zijn, zegt Ben), 
anderen zien er ‘n 
soort van B 
machine in. De 
lezer verlangt het 
ultieme videospel, 
een spel ndr je 
helemaal verzonken 
raakt in een oi 
maakte wereld 
waarin Pp echter 
dan echt Rambo, de 
Alien-moeder of 
Bart Simpson 
kunt zijn. 


a 


_ Op een paar universi- 
_ teiten in Amerika heb 
je VROOMS's, visuele 

_ SD datakamers, waar 
_ wetenschappers zich 

_ virtueel kleiner dan 

_ een atoom of groter 

_ dan het universum 


kunnen voordoen. 
Door middel van de 


‚ Power Onyx, bijna de 


krachtigste computer 


die er bestaat, worden 
_ van allerlei objecten 

van drie kanten projec- —_ 
_ ties gemaakt. De ge- 
leerden hebben allen 


Crystal Eyes op hun 


_ hoofd, een LCD-bril 

_ waarmee razendsnel 
_ afwisselend het linker- 
…_ tenschapswedstrijd 
van de basisschool 


en rechteroog wordt 


_ geblindeerd. Zo ont- 
staat de illusie naar 3D w 


full colour hologram- 


men te staren, beelden jj 
a Struint de ons welbe- 
kende en zeer geliefde _ 
"held Bart Simpson 


waar je omheen kunt 
lopen en van alle kan- 


ten kunt bekijken. Eén 


van de mensen in de 


NIET AAN- 
_ KOMEN 
_ Supernerd Martin 
_ Prince, de studiebol uit 
de vierde klas, heeft 


amer heeft een 


headtracker’ op en 
en 3D muis in de 


hand. Van deze per- 
__ soon worden alle be- 
_ wegingen in het gepro 


jecteerde beeld 


_ geregistreerd en alleen 
_ hij kan dingen veran- _ 
_ deren. De VROOM-on- 


derzoekers zijn het 


_ verst gevorderd op de 
weg naar echte Virtual _ 
_ Reality; alleen in 

_ Springfield, USA zijn 
ze verder. Vraag maar _ 
__ aan Bart. 


voor de jaarlijkse we- 


van Springfield een 
Virtual Reality machine 
gemaakt. Verveeld 


langs het werk van zijn 


schoolgenoten. Een 
hysterisch tranenplen- 
gend meisje heeft een 
‘breng mijn dode eek- 
hoorn weer tot leven’ 


_ machine gemaakt, een — 


constructie waarin een 
uitgemergeld lijkje 
voortdurend zonder 
enig levensvatbaar ef- 


_ fect 22.000 volt door 


zich heen gejaagd 


Û krijgt. Op Bart's tafel 
_ prijkt het hoofd van 


Homerus op sterk wa- 


_ ter. Daarnaast staat 
‚Martin te snoeven over — 

_ zijn, door de computer 

__ gemaakte wereld die 
_ zo echt lijkt dat je geen — 


verschil ziet met de 
werkelijkheid. Over 
een half uur is er een 
demonstratie voor de 
leerlingen en enige he- 
ren van de NASA. 
‘Cool’, denkt Bart en 
wandelt de kamer in 
waar een soort van rad 
van fortuin staat en 


een knipperende rode 
_ knop. "Wat zou dat 
zijn”, denken Bart's 

_ vingers. Whooaaal 


_ IJzeren klemmen om- 
_ sluiten de magere li- 

_ chaamsdelen van Bart, 
_ een databril dondert 


neer op zijn neus, 


_ KLAK, en het rad be- 
gint te draaien. Er zijn 

_ zeven punten waar het 

_ getol kan eindigen: in 


de prehistorie, in de 
post-nucleaire toe- 


komst, in een waterglij- 
baandoolhof, met Bart 
_ als ontsnappende A 
_ baby, tomatengooiend … 
_ op het schoolplein en 


Bart als varken in het 


_ slachthuis. Martin's 
_ machine was bedoeld 


voor VR-onderwijs, 


} maar door Bart's onbe- 
Ĳ suisde actie is de pro- 
| gram- 


RN 


WHACKY. 
"DACKY- 


_pooo 
_ “Hehehe”, lacht Mad- 
_ Bart cool, het Dooms- 


 matuur koekoek 

‚gegaan en is de edu- 

__ catieve software veran- 

__ derd in een dodelijk 

__ programma. Daarbij 

_ geeft het lot je maar 
‚drie kansen om aan de 

_ Virtuele dood te ontko- 

__ men. Slik. 


day-scenario van een 


ontploft Springfield be- | 


valt hem wel. Bart's 
druk op de rode knop 
heeft de kerncentrale 


‘(de bedoeling van wijs- — 
_ neus Martin was een 


excursie) doen opbla- 
zen. Hij heeft er een 


_ motor aan overgehou- 
_den en een vette 
< Springchester met af- 


gezaagde ballonloop. 
Het tuig Jimbo & Kear- 
ney, dat 


Ook als Bartosaurus is een hekel aan 
Simpson gezond. 


lastig doet met zwaai- 
_ ende fietskettingen, 
_ kan een trap van de 
hevige motorlaarzen 
_ verwachten. Doch, na 
vijf van de tien mijl = 
door bar niemandsland 
_ sneuvelt Bart en wordt 
denkbeeldig, aan 
beide armen vastge- 
bonden aan de vijan- 
delijke voertuigen, ge- | 
tweeëndeeld. Gulp. De 
tweede spin in de virtu-| 
ele mallemolen eindigt ! 
achteraan een kilome- 
terslange rij voor een 
ellenlange waterbaan- 
afdaling. Er volgt een 
_ idiote afdaling voor de 
uiteraard voordrin- 
gende Bart: door ge- 
kleurde buizentunnels 
met gangblokkerende 
‘fat asses’ en tegen de 
stroom opzwemmende 
haaievinnen waarbij 
een fatale stuurfout 
leidt tot een eindeloze 
val in het ravijn. 


Killerbreath. 


_ Het volgende rondje 


draaimolen levert een 


_ extra leven en daarna 


een beschutte plek 
achter het schoolplein 
op, met een stapeltje 


de werparm. Martin's 
oorspronkelijke idee 
was een schoolfoto-si- 
mulatie te maken van 
de toekomstige leerlin- 
gen van juffrouw Kra- 
bappel. Maar dit is 
Bart z'n feestje, de 
klasgenoten dienen 
eerst als schietschijven 
voor vette rode klod- 
ders voordat hun tro- 
nies vereeuwigd wor- 
den. Virtueel mikken is 
echter niet simpel. 


Een ander onderdeel 


ef maakt van 


_ Bart een varken. Nu 
‚staan deze beesten 
_ bekend als bijzonder 
_ schrander, maar een- 


maal in hun huid blij- 

ken de problemen om 
te voorkomen dat Bart 
eindigt als vette snack, 


® volrijpe tomaten naast ®* overweldigend onover- 


komelijk. De twee an- 
dere werelden oefent 
Bart vervolgens in 
practice mode. Het le- 
ven als verschrikkelijke 
Bartosaurus is een 
vrolijk genoegen en de 
nostalgische trip naar 
de babyjaren maakt 
van Bart een halsbre- 
kende trapeze-artiest. 


Razend interessante prehistorische muur- 


schilderingen. 


Bart is ‘history’. 


EN veel afwisseling 


Uitstekende Simpson- 
humor 


ZA Vernuftige gameplay 


| Weinig overlevings- 
kansen 


A TENT 


Prijs: f 129,- 
Fabrikant: Acclaim 


Jeez, Guys oftewel Guts, Gabbers ; ruimteschepsels zijn in 
Springfield geland en jatten, om te beginnen, in de stad alles wat 
paars is om een apparaat te maken waarmee ze naar de wereld- 
macht willen grijpen. En ‘shit’ oftewel shit; niemand wenst dit te 

geloven dus moet met spuitbus in de hand en een skateboard 
onder de sneakers de buurt ontdaan worden van de buitenaardse 

indringers. Maar één eg kan dit oplossen en dat is 


Ik haat rode sterach- 
tige blobben die voor 
me heen en weer blob- 
ben, zonder een wa- 
pen te hebben om die 
blobben weg te kun- 
nen blobben. Vooral 
wanneer een misstap 
al een half leven moet 
kosten. Een cool dude, 
oftewel stoere bink, 
heeft echter de con- 
trole in zijn ledematen 
om langs deze levens- 
zappers te glippen. 
Vier blobben later (ver- 
geet niet de passe- 
rende mutant in men- 
sengedaante meteen 
op het hoofd te sprin- 
gen) kan pas met een 
onvervreesde sprong 
een spuitbus worden 
gescoord. Dan weer 
terug langs de blobben 
om de postbus aan het 
begin in de kleur rood 
te vandaliseren om zo- 
doende de mensheid 
te redden. 


Level 1 kent 24 paarse 
oppervlakten die met 
de spuitbus ‘gebom- 
bed’ moeten worden. 
Over het hele level, de 
hoofdstraat van 
Springfield, zijn maar 


vier spuitbussen te vin- } 
den dus is spaarzaam- | 
heid troef. Van het volk ' 


| dat de stoep bewan- 
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Bart stelt als veediootavon- 
tuur niet snel teleur. Ook in 
zijn strijd tegen Space Mu- 
tants staat hij weer borg voor 
een goede game. Vooral de 
overgang naar het ingewik- 
keld uitdokteren om je zin te 
krijgen, maakt dit spel bij 
zonder, vooral ook omdat de 
‘skills’, oftewel vaardighe- 
den, van de betere platform- 


Bart Simpson. 


delt, zijn de meeste nog niet eens halver- _Mligstellen 


onwelkome gasten. _ wege. Wie dacht dat voordatde | gamer af en toe vereist zijn. 
Door razendsnel …___“1The Simpsonseen __M UFO bewo- 
‘down’ in te drukken simpele platformer is, ners hun 
worden de X-ray heeft het fout. Wan- tengelblob- 
ne ipnpid saal het hele Revel1) kie erop bÒ 
waardoor het lelij van maar level 1 ijgenis @ d 
hoofd van de alien is tlr blijkt er zoek. Nee, Wk EN tang speelplezier 
zichtbaar wordt. Er is geen doorgang te zijn Mi eerst moet 
maar een fractie van naar de shopping mall Mer zeer fa- 
een seconde, één waar de extraterrestia- Bf natiek wor- A Verschillende gameplay 
kans, om een reuze len de hoeden stelen den gepuz- 
jump te ondernemen om in hun wereld- zeld, gepeinsd en en 
en het monster uit te machtmachine te prop- … gevloekt voordat dui- iv Veel onduidelijkheden 
schakelen. Het levert pen. En de weg naar delijk is hoe je alle te overwinnen 
et arj van een fa- Jep museum eb ae vlakjes kunt 
| milielid op die, wan- alle uitgangsbordjes neutraliseren. 
neer alle letters in de _Ij moetvei- Ad Nare blobben 
med, aanhetende If ENE 
meld, aan het einde ENEM 
van het level Bart's { Re 
| gebruikelijke leugen- N! S Prijs: f 109,- 
achtige gedrag doet Le) Fabrikant: Fiying Edge 
vergeten en hem fi N\ 
| steunt in de ongelo- 
| veloze strijd. 
| De spuitbus alleen 


biedt geen uitkomst, er 
| moet heel wat worden 
| uitgedokterd voordat 
missie 1 is gecomple- 
teerd. Vaak reikt het 
elastieken sprongetje 
niet naar het paarse 
euvel in de hoogte, 
vereist het domme __ 
moed om de monster- 
bewaking te ontwijken, 
moet een verfbus om- 
gekieperd of was van _ 
de lijn ‘getrashed’ wor- 
den. En dan ben je 


| 


De nieuwbakken be- 
woners van het plane- 
tenstelsel Kalted kre- 
gen een jaar geleden 
de schrik van hun le- 
ven. Nauwelijks beko- 
men van een jaren du- 
rende ruimtereis, op 
zoek naar de beloofde 
planeten waar zij een 
nieuw en 

vreedzaam 

leven wil- 

den opbou- 

wen, werd 

hun plane- 

tenstelsel 

in twee 

uur, drie 

minuten 

en 

drieën- 

vijftig se- 

conden 

over- 

spoeld 

door 

de 

bloed- 

dorstige 

Klapton 

Gang. 

Na een 

half jaar 

van on- 

derdruk- 

king, 

moord- 

partijen 

en plun- 

deringen 

was de 

maat vol 

en wer- 

den twee 

beruchte 

premieja- 

gers ingehuurd om de 
Klapton-piraten voor- 
goed van de planeten 
te verdrijven: Roddy en 
zijn rechterhand Cathy. 


Het Kalted-stelsel be- 
staat uit vier bewoonde 
planeten: The Ice Pla- 
net, The Wind Planet, 
‚The Fire Planet en The 
Forest Planet. Roddy 


en Cathy besluiten om 
de planeten systema- 
tisch af te werken en te 
zuiveren van iedere pi- 
raat die daarop rond- 
loopt. Zoekend naar de 
planeet-bestuurders 
Misty, Bigman, Burn en 


Sly hopen ze zo 
door te 
dringen tot 
het grote 
brein ach- 

ter die ver- 
werpelijke 
IS piratentroep: 
Captain 
Klapton. 


De bewape- 

ning die 

Roddy en 

Cathy bij zich 

hebben is 

nou niet echt 

van die aard 

dat je daar 

opge- 

won- 

den 

van 

ZOU 

kunnen 

raken. 

Roddy 

heeft een 

rubberen 

arm en 
Cathy een “chain 
saucer”; niet be- 
paald indrukwek- 
kend. Dit in tegen- 
stelling tot de 
wapens die op de pi- 
raten worden vero- 
verd: van laserguns tot 
en met robo-vehikels. 
Alles kunnen ze ge- 
bruiken zolang die 
schoften maar oprot- 
ten! 


In elk sublevel 
van de afzon- 
derlijke werel- 


nuswereld 
verborgen waar 
Roddy en Ca- 
thy na al die 
dodelijk ver- 
moeiende ge- 
vechten even 
op adem kun- 
nen komen. 
De ingangen 
zijn met het 
blote oog nau- 
welijks te zien 
maar als je goed 


us is een bo- 


oplet en af en toe 
achter een dichtgespij- 
kerde grot of onder 
een stapel hout kijkt, 
kun je nog eens voor 
verrassingen komen te 
staan. 


PN veelzijdig 
PN Mooie graphics 


A Goede controle 


Vv Veel te duur 


Prijs: f 569,- 
Fabrikant: SNK 


thought | saw a puttycat. ‘Hellooo, bweakfessst. Dit zijn de twee beroemdste zinnen uit de fameuze cartoons van Sylvester and 
Tweety, een sullige kat met een spwaakgebwek die zijn levenswerk wijdt aan het jagen op een bijdehante gele kanarie, die telkens op 


het laatste moment weet weg te fladderen naar een nieuwe, onbereikbare 


ALLES 
MOET KA- 
POT 
Handenwrijvend wan- 
delt Sylvester door 
Oma's huiskamer; hij 
ruikt Tweety-vlees en 
vandaag is toevallig 
een bijzonder ge- 
schikte dag voor een 
Bird-e-cue. Lastig is 
dat het oude mens nog 
behoorlijke vaart uit 
haar kromme benen 
weet te persen en haar 
bezem met jeugdig fa- 
natisme op Sylvester's 
schedeldakje laat knal- 
len en zo van de kat 
z'n negen levens af- 
snoept. Voor straf trapt 
hij zoveel mogelijk kan- 
delaars en bloempot- 
jes uit hun vensterbak- 
jes. De Tweety maaltijd 
vliegt voortdurend bin- 
nen hapbereik en af en 
toe lukt het een stevige 
klauw aan het pietje uit 
te delen, wat de eerste 
punten oplevert. Het 
gevleugelde tussen- 
doortje verdwijnt naar 
boven waar Sylvester 
met kracht en zijn ge- 
roemde doorzettings- 
vermogen meubels op- 
stapelt om Tweety zo 
tot op de zolder te kun- 
nen volgen. Hier komt 
het gescoorde bot 
goed van pas, vooral 
wanneer een bullebak 
van een hond zwaai- 
end met z’n vuisten 
aan komt rammen. 
Even het bot selecte- 
ren en kwijlend ligt het 
beest aan zijn voeten. 
In de nok van het huis 
verschuilt zich de bib- 
berende Tweety; vier 
vette pijlen verraden 
zijn schuilplaats. Met 
nog wat stapelwerk 
van kratten weet Syl- 
vester deze hoogte te 
overbruggen en heeft 
eindelijk zijn ontbijt in 
z'n klauwen. ‘Gotcha: 


he In de cartoons geeft Sylvester nooit op; 


in het spel kruipt de speler in zijn huid en wacht hetzelfde lot. 


NAUGHTY mee Nietdatdit 
BY schepsel werkelijk ver- 
RE velend is. Hij deelt rot- 
Hmm, niet dus, een trappen uit die helpen 
beetje videogame te- __ hoger gelegen, onbe- ad 
genwoordig kent oo) ikbare platforms te PN 


PEdiPTeiken. Tweety, 

3 eraan men onder- 
tussen een grondige 
hekel mag hebben, _ 
dartelt van wagon naar 
opt zich 


negen levels. ‘Naugh 
little puttycat’ zeurt jm 
Tweety terwijl het de 
tuin ín ontsnapt naar 
zijn zomerhuisje, hoog 
in een kale paal, pre- 
cies boven het hok van 
de pitbullebak. Door 
dat beest keffend ach- 
ter een bot aan te stu- 
ren en twee kratten op 
te stapelen bij de paal 
van het vogelhuisje, 
begint Sylvester aan 7 
een helse klauterpartij __ 
over zingende elektrici- beestje 
teitsdraden die hem, in _ overal te loka- 
ware cartoonstylie, tot liseren en moet h 
_op hetvelelectrifice- __nota bene als landdier, 
ren. Pas na lang ge- dezelfde capri als 
piel, gekloot en gepuz- Tweety zien uit te ha- 
zel wordt duidelijk wat len om verder te ko- 
gedaan moet worde men. Een sprinc 
_om bij Tweety's hok biedt soms 
„komen. Een klein ti 


Eiaer 


Wami: _ 


S ze 
3 


_want die glibberige o- 
_gel weet echt wel 
_te ontsnappen. 


we 

EEN KAN 
GEWATTE 
MUS 

Een achtervolging 
door een rijdende trein _ 
dient zich aan; pitbulle- 
bak, oma en ook een 
soort muiskangeroo- 
dingesbeest rijden 


begin te moeten star- 
ten. De oplossing ligt 
_in een route die via de 
… onderkant van de trein 
„leidt naar het felbe- 


_geerde toetje. de 
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2 nn 
ziet me niet, want ik zie jou niet 


HYDE AND 
SHRIEK 

Op level 4 slaat trek in 
Tweety om in haat. 
Een straat is hier het 
toneel voor een ellen- 
lange springtocht 
langs raamkozijnen vol 
met cactussen, val- 
lende dakpannen, 
knapperende vuurtjes 
en een concurrerende 
straatkat die met het 
item vis, of de boks- 
handschoenen, afge- 
houden kan worden. 
Achter één van de ra- 
men staat het silhouet 
van een boef met een 
pistool; waarom is ver- 
der echter niet duide- 
lijk. Vele punten vallen 
te scoren op dit level, 
op een gegeven punt 
vind je zelfs een Su- 


perKatpak, wat je even 
immuun maakt voor 
alle ontberingen. Niet 
dat het veel uitmaakt 
want level 5 is een re- 
gelrechte killer. Hier 
krijgt Sylvester te ma- 
ken met het lab waarin 
Tweety weliswaar de 
omvang van een kalf 
heeft gekregen, maar 
ook het uiterlijk van 
een bloeddorstig mon- 
ster. Plotseling is Syl- 
vester de prooi en 
wordt daarbij voortdu- 
rend opgeslorkt en 
weer uitgekotst, want 
Tweety is tenslotte 
vegetariër. 


à 1 5740 


ZN Goede animaties 


| PN Leuk gepuzzel 
| A Grappige actie 
MEGADRIVE 


Prijs: f 149,95 
Fabrikant: Konami 
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Reken maar dat de inspanning beloond zal B EXS es 
worden. Tweety is gem r 


3 


_ Eindelijk een adventure waarop ik niets heb aan te merken, gewoon omdat alles dik in 
orde Is; ld? gameplay, graphics, geluid, bediening, verhaal, alles zit vrijwel 
* 


perfect in elkaar. En deze keer krijg je aan het einde zelfs een afsluitend filmpje te zien! 


‚B tussen intro en spel, lijk? Waarom hebben kun je opvragen door 
B want zoals de meeste ze hem ontvoerd? eenvoudig de muis 

B gamers wel weten ma- gj Waar brachten ze hem ! naar het bovenste ge- 
‚B ken ze tegenwoordig naartoe? Watis de be- _deelte van het scherm 
veel te vaak prachtige B doeling van het spelen te schuiven. Dat is het 
Nl beginfilmpjes, waarna ga zo maar door. De wel zo’n beetje, afge- 


Volgens het tekstje op 
de verpakking van 
deze CD is Beneath A 


Steel Sky een science * je bij aanvang van het allereerste actie die je zien van een functie- 
fiction thriller, maar spel wordt teleurge- „moet ondernemen is in _ toets om een ander 
daar klopt niets van. steld door veel min- gee geval wel meteen schermpje te activeren | Niet gek zo’n baan. 
Wat het dan wel is? dere graphics en het duidelijk, want zodra je waar je kunt saven en 
Een cyberpunk adven- compleet wegvallen Fosters nietsvermoe- instellingen voor het ms 
ture van de eerste van de spanning. dend een trap laat aflo- Bes en zo kunt rege- 
orde, dat is het, een pen wordt hij doodge- len. De bediening is zo 
_ spannend en angst- schoten door een simpel dat je bijna zou 
aanjagend verhaal beveiligingsbeambte. denken dat het spel 
over de voortdurende Einde spel. Opnieuw wm zelf dan ook heel sim- 
strijd tussen mens en In het bovengenoemde beginnen en de an- pel is, maar dat is een 
machine, een meesle- Bico krijg je te zien hoe dere kant uitlopen, tot vergissing. 
pende speurtocht die“ een jongeman ge- je terechtkomt bij een 
uiteindelijk culmineert naamd Fosters (ver- doodlopende nooduit- d 


ik loop wat op de za- merk uit de toekomst) heb je daarbij zoveel 
> ken vooruit, eerst nog door een stelletje ge- lawaai gemaakt dat die wt De stad waarin Fosters 
R iets vertellen over de helmde militairen wordt gast met dat pistool je terecht is gekomen 
prachtige manier ontvoerd uit de woes- alweer op de hielen zit. ee bestaat uit drie ver- 


in de dood van… Maar press naar een bier- gang, en ondertussen 


waarop je het spel 8 tenij die tot die tijd zijn Hoe moet je je daaruit WB schillende woon- en nr 
wordt binnengeleid. ___& thuis was. De onbe- in hemelsnaam red- werklagen, die elk mmm 
‚8 kenden nemen Fosters Ml den? uit zo’n tien ver- 


mee in een helicopter schillende ruimtes 
en vliegen hem naar E bestaan. In elke 
Union City, maar voor- ruimte is wel iets 
Het bijzondere aan het ®& dat hij zijn einddoel be- Door flink te schuiven te vinden wat je 
intro van dit spel is dat reikt stort de helicopter „met de muis en niet kunt oppakken en 
je als speler bijna on- neer. Alleen Fosters Ml zuinig te zijn met klik- bij je verzameling 
gemerkt in het verhaal overleeft de crash, hij ken kun je overal een steken, maar 
wordt betrokken. Het ziet nog kans het iden- oplossing voor vinden, gl meestal moet je 
begint met een strip- Bees van de be- want zo zit de bedie- zo’n voorwerp in 


verhaal met geluid (dat M velvoerende officier en _ning van het spel in el- “Seen heel andere 

mij sterk aan de in een & een ‘circuit board’ met kaar. Je schuift met de gf kamer in mis- 

vorig nummer bespro- daarop de data van ro- muis over alle voorwer- ä schien wel een 

ken CD-ROMIX deed botvriendje Joe mee te pen, mensen en dieren “heel andere woon- 
denken), na een paar nemen voordat toege- die je wel watlijkenen laag gebruiken. Je 
minuten worden er ani- snelde bewakers hem « als het bewuste dierof loopt dus flink wat af, 


Je beste vrienden… in je dromen. 


maties aan de stil- alsnog te grazen kun- ding op het scherm maar het scheelt een 
staande stripbeelden nen nemen. Dan be- een naam krijgt dan hoop irritatie als je de 
toegevoegd, en eigen- _ gint het spel. kun je er iets mee snelheid van het spel 

lijk zonder dat je iets in \doen, bijvoorbeeld op- flink opvoert voordat je 
de gaten hebt begint pakken om bij je verza- lange afstanden gaat 
het spel -wat me pas meling te voegen of afleggen. Gewoon een & 
opviel toen er na ver- za het ene ding op het an- _schuifje in het optie- 
loop van tijd een pijltje dere ding gebruiken scherm naar boven 

in beeld verscheen. Aanvankelijk zit je met sg om zo nieuwe voor- halen en iedereen gaat 
Grote klasse dat er een heleboel vragen: werpen te maken. Al-_ zf rennen in plaats van 


nauwelijks verschil is wie is Fosters eigen- les wat je bij je draagt ‘lopen. Hierbij begon 
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Heel goed verhaal 
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| | FN Heel simpele bediening 
| EN Spannend tot het eind 
| Âd Siechte muziek 


Prijs: f 129,- 
Fabrikant: Revolution 
Software/Virgin Interactive 
Entertainment 
Systeemvereisten: 386 PC, 
2 Mb RAM, 1 Mb schijf- 
ruimte, CD-ROM speler, muis. 
Geluidskaart sterk 
aanbevolen. 


RES Wk ETM 


Om maar meteen met de deur in huis te vallen, ik heb voor 
Power Unlimited flink wat baskethal-games gereviewd. De 
standaard werd a door NBA Jam en alle andere basket- 
halsims hadden de ondankbare taak om zich te moeten me- 
ten met die niet te evenaren to Ee Een onmogelijkheid. Ik 
stap dus maar af van het verge | en en stel meteen dat Su- 
per Slam Dunk een redelijk goed baskethalspel is. 


Ei 


en 


rt ej rt it eh je de hele 

Vi RE tijd goed in de gaten WBEELe 

MINDER moet houden welke ale 
GRAAG speler tijdens de de- handleiding over Ps 

Geen overvloedige fense actief is. Bela- wordt ingelicht. 

toeters en bellen, ge- __chelijk, want tegen de Maar de Ameri- Earvin ”Magic” 

woon lekker dribbelen, _ tijd dat je de juiste spe- kaanse fatsoens- Johnson 

rien en epe zl actief hebt, heeft rakkers reppen 

Speciaal aan dit spel is __de te- met geen woord 
dat, elke keer dat de over de verschrik- {PN Opbrengst is voor AIDS- 
bal de middelijn kelijke ziekte die bestrijding 

passeert de "ca- woord Magic Johnson 

mera” 180 gra- met goede raad. Magic onder de leden Leugenachtige hand- 
den om het speel- Johnson heeft AIDS, heeft. Sterker leiding 

veld draait, een dodelijke ziekte nog, er wordt he- 

waardoor je dus die je onder andere lemaal niets ge- 

een andere invals- kunt oplopen als je niet _ zegd over de aan- - 

hoek krijgt. lets wat veilig vrijt (geen con- wending van het Prijs: f 289,- 

ik minder aange- doom gebruikt). Hon- _® geld dat jij extra be- Fabrikant: Virgin 

naam vind, is dat er derd gulden van de taalt. Magic 


aankoopprijs van Su- Johnson stemde 
per Slam Dunk is be- toe om zijn 
stemd voor een goed naam te verbin- 
SPE- doel; het vinden van den aan Super 


weer eens teveel spe- 
lers op het veld staan, 
zodat het spel on- 
overzichtelijk 


wordt. LEN TE- Meen medicijn voorhet Slam Dunk op 

Dit \ GEN gg bestrijden van heton- voorwaarde dat Ô 

is AIDS geneeslijke AIDS-vi- het geld zou 

een Ik wil jullie rus. Een nobel streven, worden gebruikt 

na- aandacht dat meen ik serieus. Er __voor het eerder Als basketbalspel redelijk 
deel vestigen op _zitechtereen luchtje __ genoemde goede eed aastaand. als londson: 
van de bizar aan. doel. De omzet zal f_ 90e Bes aagt, d doel 
veel hoge prijs ongetwijfeld inde fg Verwerer voor n goet” Coe 
team- vandit << WAAR- miljoenen lopen leuk bedacht, als voorlich- 
sport-vi- spel, NOM BETA- Mendatvindikhart- fg Umosproject dat de ‘dona 

__deogames namelijk LEN? stikke goed. Maar W teurs waar voor z'n geld 
diezichaf- ®&7 f 289,-. Je zult den- “* Als er een spel wordt dat de spelfabri- biedt volkomen mislukt. 
___spelen op ken, wie probeert je nu — verkocht waarvan een [kant dit geld van je MICHAEL 
Ee een klein weer je centjes uit je deel van de opbrengst «vraagt zonder 
veld. Een an- genstander al zak te schudden, maar £ wordt aangewend voor _ daarbij goed uit te 
der nadeel is gescoord. Al met al is _— het zit als volgt. Earvin ® een goed doel, magje leggen waarom 
Super Slam Dunk een gf "Magic" Johnson, een ‘op Z'n minst verwach- _ het spel zo duur 
Bme a middelmatig basketbal- ®& van de beste spelers in _ ten dat je daar in de is, vind ik ronduit W 
5 $ spel. Maar er zit nog de NBA aller tijden, schandelijk. 
een staartje aan. verbond zijn naam aan 


dit spel en hij staat je 
tussen de games te 


Er was eens een stad waar de mensen arm waren en het weer 
schitterend was. Er waren uitgestrekte sloppenwijken en langge- 


rekte, hagelwitte stranden. Voor de jonge mensen van de stad was 
er weinig te doen, want ze hadden gn geld en video- 
spelletjes kenden ze niet. Om de tijd te doden gingen ze 


MONBRAPHics 


BAL OF 
BALLETJE 
Steevast verzamelden 
de jongens uit de slop- 
penheuvels rond Rio 
de Janeiro zich ‘s och- 
tends op de Copaca- 
bana, het centrale 
strand van de stad. 
Omdat maar één van 
de jongens een echte 
leren bal had, nam een 
aantal voetballers een 
tennisbal mee. Daar- 
mee speelden ze voet- 
volleybal tot de echte 
bal er was en ze hun 
hoogstandjes konden 
vertonen voor het wan- 
delende publiek op de 
boulevard, die direkt 
grensde aan het 
strand. 


VOETBAL 
ES RIJK- 
DOM 
Regelmatig werden de 
meest uitmuntende 
voetballers benaderd 
door een scout van 
een vooraanstaande 
Braziliaanse voetbal- 
club. Daardoor gingen 
de overgebleven bal- 
kunstenaars nog meer 
hun best doen en haal- 
den ze nog meer cap- 
riolen uit in de hoop 
dat ze ooit nog eens 
de armoede te slim af 
zouden zijn met een 
profcarrière als voet- 
baller. Voor een aantal 
van hen werd die 
droom werkelijkheid en 


afgelopen zomer werd 


door hen bewezen dat 


naar het strand waar ze eindeloos voetbalden. 


zij, de goochelaars van 
de Copacabana, de 
smaakmakers van het 
voetbal zijn. 


KO3 IS 
OK 


In de 
beeld- 
scherm- 
sportwe- 
reld zijn er 
vele ma- 
len pogin- 
gen onder- 
nomen om 
de Brazili- 
aanse bal- 
virtuositeit 
te evenaren 
in een vi- 
deospel. In 
het afgelo- 
pen zomer- 
nummer re- 
viewden Adam en 
ondergetekende een 
flinke lading voetbal- 
sims. Het enige spel 
dat echt met kop en 
schouders boven de 
andere voetbalspelle- 
tjes uitstak, was Kick 
Off 3 op de Supernes. 
Ik zeg het nog één 
keer, K.O. 3 is de Ro- 
mario onder de voet- 


zilië speelt in K.O. 
3 waarheidsge- 
trouw met twee 
vrije verdedigers 
achterin aange- 
vuld door twee op- 
komende backs. 
Nederland heeft, 
net als in het echt, 
een libero voor de 
verdedi- 


balsims. Het is alsof je 
jarenlang voetvolley 
gespeeld hebt met si- 
naasappels en einde- 
lijk met een leren knik- 
ker op doel mag 
schieten. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,50 
Fabrikant: ANCO 


SPELERS 
MET SPE- 
CIALITENT 
Snelheid, aktie, tak- 
tiek, finesse en tech- 
niek, het zit er alle- 
maal in. 32 teams 
met in totaal 640 
verschillende spe- 
lers, elk team heeft 
zijn eigen stijl en 
op elke plaats 
staat een speler (Sa 
met een eigen DER 
specialiteit en ei- 
gen zwakte. Bra- 


Wiene 
(2 


Weten jullie het nog? Nintendo heeft Mario, Sega heeft Sonic, 
pel heeft Zool. Het verschil: Zool is niet zo eenkennig als 
zijn collega's wat betreft systeem- 


keuze, vandaar dat de Ninja uit de 
N-de dimensie deze keer zonder 
schaamte zijn nieuwste kunsten ver- 
toont op een PC CD-ROM. 


| Platform 
v Onlogisch verhaal 


PC 
Prijs: n.n.b. uit de weg,sukkel! 


Fabrikant: Gremlin 
Systeemvereisten: 286 PC, 
544 KB RAM, 1 Mb schijf 

ruimte, CD-ROM speler. 
Geluidskaart en joystick 
aanbevolen. 


Snel, sneller, Zool is een ty- 
pering die hier echt wel op 
Zn plaats is, maar met even- 
veel recht kun je stellen: 
Zonde, want Zool heeft veel 
meer in Z'n mars, iets wat je 
direct zult beamen zodra je 
de werkelijk prachtige intro- 
animatie ziet. Conclusie: als 
platform geslaagd, als nieuw 
spel dat Zool de faam moet 
doen toekomen die hij ver- 
dient een gemiste kans. 

BEN 


Zieke eitjes? 


PR EB Vote: W 


JAZZ JACK RABB'T 


Pe 


A 


Bij PU-o-logen zal vast een wijs aan branden bij het lezen van 9e vierde, moelijk hers 
variant ben je Rambo 
de titel Jazz Jack Rabbit. Deze platformer is namelijk geprogram- _Jazz)is h rale 
meerd door de geheel uit onze klei getrokken Arjan Brussee, _ de wee Diamandos le 
wiens triomfantelijke tronie in PU 5 van dit jaar uitgebreidte cor, en gn 
bezichtigen was. Het eerste level van zijn spel is gratis en voor nen 
niets op de werelwijde computernetwerken te verkrijgen als Terwijde ae vi: Bean 
shareware-spel. den stoom afblaast _bij het 
dient zich een 3D bo- 
nuslevel aan, een _ a 
ä EE spurt à la Sonic CD 
OPE B vuns TURTLE waarbij in twee minu- 
Het verhaal is in twee has kidnapped î AC 
of drie THIS RABBIT K 
uitte leggen, wat dan Ad, EEE 
Banse Pals ont S 
Jonne F 5 MS ONS 
voerd door Slechte fe) in order to conquer 
Hel ee DEVA drs TUS PLANET 
schurk en zijn hand- : verwacht niet meer le-__ play. Er wacht nog 
EL Soep maken; SIE mn HA rows EE ve ) dit  spel- ergens in m'n ge-_ 
SCHIIG , leje. eer 
pale ecg De stuaie Jazz Jack Rabbit. ag 
Z'n gun, met rokende en 
toasterloop, te ledigen a heef 
7 ies voto _ _oRIT guns TURTL nic 
Han aren be wins Slechte ondersteunin 
ae AS vS | ek geluidskaarten 


DEVAN we, | 


Shareware-versie: gratis 


K  SAz7 vs GUM Fabrikant: Epic 
| 5 EEN Systeemvereisten: 386 PC, 
=S 1 Mb RAM, 4 Mb schijf- 
Be ruimte. Joystick of 
pestaat uit een simpele cursus ESE __________f_ Gravis Gamepad aanbevolen 


Ook al is het een Sonic 
kloon, het is wel een per- 
fecte nabootsing en het is 
één van de zeldzame goeie 
platformers voor de PC. Te- 
vens is het een zeer goedver- 
zorgd spel waarbij de humor 
zeker niet wordt geschuwd. 
Nee, die Arjan verdient min- 
stens tien pond complimen- 
ten. 


ADAM 


Een collectie Jazz-actie. 


* 


Maddog McGree is weer terug, deze keer 
is hij op zoek naar goud, Wie o wie kan 
hem tegenhouden? Jij misschien? 


schoten omdat je bij- 
voorbeeld te langzaam 
was met het herladen 
van je revolver. Je 
verliest dus een 


Maddog Il is een actie- 
adventure waarbij de 
speler op zoek gaat 
naar goud. De zoek- 
tocht leidt hem of haar 
door het Wilde Wes- 
ten, waar bandieten en 
gemene indianen je 
het leven zuur maken. 
Gelukkig heb je met 
het oog daarop meer- 
dere levens tot je be- 


"… schikking. Volgens de 
\ makers is Maddog Il 
de langste interactieve 


slag die ooit gefilmd is. 
Ja, gefilmd want bij dit 
spel is gebruik ge- 
maakt van echte opna- 
mes; een technisch 
hoogstandje dus, hoe- 
wel het geheel er naar 
mijn smaak nog veel te 


es gebitmapped uitziet. 


Maar evengoed ziet 
het er beter uit dan 
sommige Sega-spellen 
waarbij ook met video- 
beelden is gewerkt. 


Het spel was van ori- 
gine een arcade-spel 
en daar word je aan 
herinnerd door de 
doodgraver die je ver- 


8 telt dat je meer geld in 


de machine had moe- 
ten gooien. Verder ver- 
schijnen er af en toe 
om schijnbaar zinloze 
redenen bandieten in 
beeld die je uitdagen 
voor een duel. Dit du- 
elleren lijkt niet bij het 
verhaal te passen en is 
blijkbaar alleen be- 
doeld om eerder 
“dood” te zijn, wat mij 


weer sterk doet den- 
ken aan een geldvers- 
lindende machine in 
een ranzig speelhol. 


Je speelt Maddog met 
behulp van een twee- 
knoppige muis, waarbij 
de linker knop gebruikt 
3 wordt om je tegenstan- 
ders naar Kingdom 
Come te blazen en de 
rechter om te herla- 
den, dit laatste lukt al- 
leen als je rechtsonder 
in het veld staat. Via 
een revolver-icoon kun 
B je op de slechterikken 
B schieten en in het 
hoofdmenu komen. 
Daar kun je kiezen uit 
drie levels: het Whimp, 
het Easy en het Hard 
level. De levels ver- 
schillen eigenlijk alleen 


leven en laten __ 

we zeggen « 

twee kogels. 

No problemo, 

je begint ge- 

woon opnieuw vanaf 

het gedeelte dat je al 

gesaved had. Wat 

blijkt? Je gaat wel 

terug naar het 

juiste beeld, 

maar je bent 

wel een leven 

en twee kogels 

kwijt! Blijkbaar 
‚hebben de per- ' 
sonen die de ar- 

cade-versie heb- 

ben overgezet 

naar CD niet altijd 

even goed opgelet… 

Om toch een beetje 

lol te hebben en ver- 

der te komen in het 


spel kun je daarom be- 4 


ter helemaal op- 
nieuw beginnen als 
je wordt neergelegd. 


in snelheid en zijn ver- | 


der hetzelfde. In het 
hoofdmenu zitten ook 
de opties saven en la- 

gy den en de continue op- 
tie die je kunt gebruikt 
als pauzeknop maar 
ook om verder te spe- 
len na het saven en la- 
den van het spel. 


Het saven en laden 
zijn bij Maddog een 
… Verhaal apart, je kunt 

namelijk alleen het 
laatst gespeelde ge- 
deelte saven, maar 
niet je levens of je ko- 

j gels. Stel dat je het 

j spel hebt gesaved op 
een punt waar je drie 
levens en zes kogels 
hebt. Je wordt neerge- 


Á he En 4 
We & 
° 


Het spel begint met 
een uitnodiging van 
een koetsier die je in 
zwaar Yankee-accent 
uitnodigt om het verlo- 
ren goud te vinden en 

je te meten met Mad- 
dog. Een wilde rit 
waarbij je de gelegen- 
heid krijgt om te oefe- 
nen in het raak schie- 
ten brengt je bij een 
zeer onfortuinlijke 
goudzoeker die in het 

\ bezit is van de helft 
van een schatkaart. 
Doorboord met pijlen 
vertelt hij met bre- 
kende stem dat de an- 
dere helft van de 


si 


Á hellie 


) 


ter van de missiepost 
ligt. Na je nog even ge- | 
waarschuwd te heb- 


paar kilo's zwaarder 
hebt gemaakt met het 
lood dat je in hun 
schurkenlichamen 
pompt, neemt de koet- 
sier je mee naar het 
dorp. Ook daar zal je 
moeten schieten voor 
je leven. 


ben dat Maddog geen # 


lekkertje is, sterft hij. _ } 
Terwijl je je afvraagt of # 
je hem zal begraven of 
hem zal laten liggen 


fl als voer voor de gieren 
P verschijnen de eerste 

dl onverlaten. Nadat je 

f schatkaart bij de pries- *_ deze allemaal een 


ra DK 


Niet veel later kom je 
aan bij de missiepost 

8 met bijbehorende 

\ priester. Eindelijk kun 
je in het bezit komen 

» van de andere helft 

5 van de kaart. Nu denk , 


MN misschien dat pries- 


va * 


| 


EEL UID 
"2 ” 

PORTEINALITEIT 
Ep. 


WWBEELBAARHEID 


PC-CD 
ee ‘ Enzi Prijs: f 129,- 
a Kk \e, pa men Fabrikant: 
ee nen American Laser Games 
Ne EB Syteemvereisten: PC 386-16, 
BE. Ís overal CD-ROM speler, 4 Mb RAM, 
1 Mb schijfruimte 


wd 


dieten en de gemene | 
indianen komen altijd 
fde plekte- — 


dit spel het ee: 
ture noemen, 


Ld 


‚ 


B) 


p 
Nd 


“Zo, jullie willen het spel spelen? Lijkwormen! Als ik spreek, 
dan stop je en luister je. Áls je verzuimt om mijn ab CHR of een beurt laten Dan heeft de poort- 
beantwoorden met ‘Jawel, poortwachter’ dan word je be- Fests enarbeehatriderde 


beeld). Als je voor die tijd pre- 
SL LONEN EG DR Te UCE Het bord is behoorlijk _ cies in het midden te- 
duurt maar een uur |” simpel vormgegeven. recht komt en daar de 
Er moeten drie pakken nachtmerrie van een 
kaarten (kans, noodlot andere speler vindt, 
men tijd) worden neerge- dan heb jij gewonnen ! 
we legd. Ook moeten de 
kt: ‘sleutels’ op een plaats MAN OMA 
be liggen waar ze makke- _ Halverwege kom je 
Jenne EN MET PE lijk vandaan gepakt een leuke opdracht 
Be kunnen worden, want van de poortwachter 
prei je de doos van At- @& als je alle sleutels hebt __ tegen waarbij je pre- 
mosfear openmaakt, 


verzameld, dan mag je …— cies je eigen leeftijd 


Niet veel variatie in 
net spel 


F4 wel erg duur 


dan weet je al meteen 
dat dit niet zomaar een 


band bij zit, die je ook 


daadwerkelijk moet ge- 


bruiken. Stel de TV en 
speeltafel dus zo op, 
dat je tijdens het spel 
de TV goed kunt zien. 
Op de video leidt de 
poortwachter de voort- 


doen (iemand verban- 


nen naar een zwart gat 


à 
& 


naar het midden van 
het bord om te kijken 


DOOR- 
DRAAIEN 
“Stop! Wie heeft de 
volgende beurt? Geef 
antwoord, lijkworm!” 

Hij zal z'n moeder be- 
doelen. Het is dus ver- 


draaien en zijn zestig 
minuten volmaken. 


moet gooien. Je mag 


zoveel dobbelstenen 


‚Een ander pro- gewoon spelletje is. of ergste jouw nacht- _®& gooien als je wilt, maar 
\baar door bleem is die akelige poort- Het grootste verschil merrie daar voor je als je niet precies 
Allee g-jarigen wachter zelf. Hij of met andere bordspel- klaarligt of dat je ge- gooit, dan moet je 
groeple 185 ef jeom de paar minuten en len is dat er een video- Bj wonnen hebt. overnieuw beginnen. 


Natuurlijk was mijn 
oma het slachtoffer… 
Ze hebben dus geen 
maximum-leeftijd op 
de doos gezet, maar 
wel een minimum: 12 
jaar. Als we er van uit- 
gaan dat je het spel 


Le Kortom, hetgeen het gang en hij zal je re- boden om tijdens het maar één keertje 
Prijs: f 109,- deel van arran gelmatig onderbreken IJ spel de video door te IM speelt (op je twaalfde 
t: Spear's Games hoogstens één uur om een van de spelers ij spoelen of stop te zet- B dus), dan kan ik je 
ie en EDWARD iets speciaals te laten ten. Hij moet door- aanraden dat dan ook 


als maximum leeftijd te 
gebruiken. 


BORTEINA Liter 


dan vorige versie 


Hebben we eerder 
gezien 


Dl 
Prijs: n.n.b. 


Fabrikant: 
Philips Interactive Media 


Tja, ik blijf het moor P 


maar op de CD-i speler. 
Prachtige snelle graphics en 
(deze keer) goede controls 
zorgden de afgelopen nach- 
ten voor spannende avonden 
in Villa Bjo! Er is dan ook 
maar één conclusie mogelijk: 
Space Ace en Dragon's Lair 1 
fanaten zullen weer in de 
buidel moeten tasten! 
BJORN 


vinden! Zoiets kan ook alleen 


De beste interactieve tekenfilm ooit, „nl Lair, krijgt een vervolg 
genaamd Dragon s Lair 2 (hoe kan het oo S € ok 
blj over een subtitel: The Time Warp. Dragon's Lair. Li 
als zijn voorganger een (mee)slepend avontuur waarbij pra 


PR EV 


RAGON'S LAIR 2 


LE 


anders). Gelukkig. 


W 


animaties, mooie tekeningen en een roestvrijstalen reactievermogen 


me 


centraal staan. Aan mij de eer om als eerste | 
half-klaar versie van Time Wa ij 


ee 


Moeder is niet geamuseerd! 


Eerder deed ik een re- 
view van Space Ace, 


spel dat alleen qua te- 


keningen en verhaallijn 
verschilt van Lair. De 
animaties in Dragon's 
Lair 2 zijn net zo ver- 
bluffend als die van 


lander de 


Held voelt zich niet zo lekker. 


Weer is Daphny (zo 


BR heet ze toch, ik heb 


geen handleiding) ge- # 
kidnapped door een 
boze slechterik. Hij _ | 
heeft gedreigd om het 
mooie meisje een ring 

te laten dragen waar- 
door ze oud en lelijk 

zal worden! De moe- 

der van Daphny ziet | 
daar de humor niet van 

in en geeft mij de j 
schuld. Snel ontwijk ik 
haar deegroller en ee 


is Pannenset en duik 


RS door de deur de tuin 


ek, 
A ne 


fe Mijn paard staat al te 
trappelen van onge- 
duld en terwijl ik met 


Ä mijn zwaard de pan- | 
8 nen ontwijk zie ikeen | 


8 bekende brug voor 


RL me met enge slangen 


RK eronder. Ha! Een 


Beag ezel stoot zich geen 


R twee… Hap! Weg 
held. Opnieuw pro- | 
beren dus. Ok, na 
de brug ren ik het 

"kasteel binnen en sla 

met mijn zwaard een 

draak zijn hersens in. 5 

Via een nis in de muur Ween 

j beland ik in een diepe 


“put (hee, ligt daar geen 


PI e8 pijl en boog?). Snel 


spring ikvan steen tot Wee 
steen naar beneden, | 


mr een tienkoppige slang 


d B ontwijkend… 


ee Komt je bekend voor? 


B Denk het niet! Het ver- 


BR de vorm van grove 


Space Ace, behalve 
dat de CD-i speler 
soms wat moeite had 


met het decoderen van @ 
ie de uiteindelijke versie 


het gecomprimeerde 
beeld, zodat fouten in 


B blokkerige graphics ex- 


wel verholpen. 


haal is anders, maar 

de aktie niet. Mijn mis- 

sie staat in mijn hoofd 
gegrift en verder heb ik 
alleen een joypad, een We 
FMV-cartridge en een 


ge snelle reactie nodig. 
Pe Philips zorgde voor de 
1 eerste twee, en ruim 


een jaar PU-en zorgde Wee | 


ge voor het laatste. 


Raiden 4 t 
is dat het 
perfecte conversie 
is van de speelhalauto- 
maat. Dat lijkt een 


Het 
van 
een 


beetje tegenstrijdig, 
maar wat ik er mee be- 


ging van de aarde is 
ook al niet meer wat 
het is geweest, 


want 


A 


N | 
Het lijkt wel of Atari alleen maar schietspellen ontwikkelt voor de Jaguar. Vorige maand 
hadden we Cybermorph en Wolfenstein 3D en nu dus Raiden. En bij de andere Jaguar- | 
spellen die inmiddels zijn verschenen, zitten dan ook nog Crescent Galaxy en 
RN Tempest 2000. Inderdaad, twee schietspellen. 
graphics zijn so- 


wieso niet slecht, vrij. IN kn 


ME 


Te langzaam 
bewegende sprites 


ble- en triple-shot). MAN pare 
dad ride Rr ir Prijs: f 129 

eerste is Raiden door " : Fabrikant: Atari 

nues(achtstuks)te MW : k 5 

makkelijk. Een ander 54 

nadeel is dat je vlieg: ie 


KERK DOE” AAA 
Stone hors PNUES 
uz En ik 


ie it 


| ol 
OTS SLOTTE TET Dn 
EE 
ER AD 
EE C-reevil CM 
NE 
EERE mer S 
En fer fereei (5 e 
pegeeenr gpeg gpne 
UIT NERET WET 
TRR T rr 
TT BTT Tr 
KES rr Tr 
In EEN Tr 
BE. 
ET ORTE ho 
OTE 
TERB20r 4 0 


EN CN 
| 


Wanneer geven WE 
plete oplossingen va 


kunnen verantwoorden d 
tewens van pC-avonturiers onvervu 
te laten. Tot nu toe gebruikten we 
voor onszelf altijd het argument dat 
een complete oplossing zoveel ruimte 
kost dat dit ten koste gaat van à die 
andere (kleine) tips en WUUKS, ie MEGADRIVE 
ook meestal zeer de moeite waar verso Bar ad oeuisters 
zijn. De oplossing voor dit dilemma beh erlanddes teel 
was zo simpel dat we het waarschijn- het als volat gegean: gan EEn: 
ik om die reden tot nu 0e over het tp de recerdaburalerid perle TTE 
hoofd hebben gezien: gewoon à en VHKSV-G TiSPvveu0 — (oMSbeekthe Broele het wen nee olde 
{oe een complete oplossing geven, en YHIZSV-G ande Mero neee zine 
af en too riet Boso 
ace 
Heb je zelf ook een complete oplos TITO Teven de opzet tegen mede 
k ord in de boch arwing 
ging van gen luk spel n wilje di ZscrTeT _ (Selnau sns 
informatie delen met je mede- gamme: boot near beneden goo viegen die een 
ir dan alles watje hehtnaat ns 50 er kr ed ee 
bekende adres gewone’ korte UP ErravcrHoraxr.c  leekindebents andere baan. Di ut 
blijven natuurlijk gok altijd welkom). hehehe 
| Heb je problemen met Nintendo- of 
Se ga plee en wil je daar met e- 
mand telefonisch over praten, bel dan 
eens met de 
Nintendo Servicelijn 
€ Wip: SA kn 
ega Megaphone ' p/m Lude Laros 
en R 
06 - 34033034 on ag warten 
han 


u ! 


— — enzohams 


FIGHTER Ii Jackhammer UpperCut 
SNES ie L ingedrukt, dan R‚L,‚R 
N + dreun 
sMURFE $ Om Akuma, een niet zicht- _ SAGAT 
n uit Overijse B) bare speler, te krijgen mag Tiger Genocide 
Sue hat voor elkaar je, volgens Stijn uit Ooster- Neer, links neer, naar links, 
heeft úd hout, niet meer dan drie neer, links neer + dreun 
gesmu ronden verliezen voordat je _ FEI LONG 


de laatste baas in de ogen Grand Blazing-Flame 


kijkt. Punch 
I Neer, links neer, naar links, 
Wesley stuurde enkele do- _neer, links neer, naar links 
delijke combo's voor wan- + dreun 


neer je naar links kijkt: T. HAWK 

DEE JAY Double Typhoon 
Carnival Hook Kick 2 x 360 graden + 
Hou L ingedrukt, dan R‚L‚R dreun 

+ schop 


CAMMY 

Spin Drive Smasher 

Neer, links neer, naar links, 
neer, links neer + schop 
RYU 


Vacuum Hurricane Punch fl 
Neer, links neer, naar links, _BLANKA 
neer, links neer, naar links Grand Shave 
+ dreun Roll 


KEN Hou L ingedrukt, 
Vollest Dragon Punch dan R‚L‚R +dreun 
Naar links, neer, links neer, _ DHALSIM 


naar links, neer, links neer Naar rechts, rechts neer, 


+ dreun neer, links neer, links, 
GUILE rechts, rechts neer, neer, 
Double Somersault Kick links neer, links 
Rechts neer, links neer, CHUN Li 
rechts neer, links boven + Thousand Burst Kick 

Act 8 - ZYDR schop Hou L ingedrukt, dan R‚L‚R 
ZANGIEF + schop 
Final Atomic Buster E. HONDA 


2x 360 Rolling Killer Head Ram 
__Mgraden _Houl ingedrukt, dan R‚L,‚R 
+ + schop 
Dreun VEGA 
Rolling Izua Drop 


| gen GSD GLAS WIN sop 
B DISNT UIT SON KOILIGS GRAAL 


GODRONKGN TO WORDEN, 


DN Mm VERDER 


Rechts neer, links neer, 
rechts neer, links boven + 
schop, dreun 

BISON 


Knee Press Nightmare , 
Hou L ingedrukt, dan R‚L‚R rh kÂ 
+ schop © 


MARIO KART 


Nathan uit Nunspeet ontdekt een leukigheidje in de 
welbekende racer van Mario. Bots in de TimeTrial 
nergens tegenaan. Rij ook niet de lava, het water of 
de afgrond in. Wanneer de race klaar is druk je 
op REPLAY, je zult de kart van alle kanten kun- 
nen bekijken. Druk op Start om de REPLAY te 
stoppen of wacht tot je ‘finished’. Je kunt dan met 


R knoppen de camera ronddraaien. 


WORD 


EE 


et eerste spel waarvan we een 
volledige oplossing geven is Day 
of the Tentacle, en wel omdat vier 


verschillende lezers (voor zover wij 


weten onafhankelijk van elkaar) 
een complete ‘walk-through' van dit prachtige 
adventure naar ons toe stuurden. Hun na- 
men: Leslie uit Eijsden, Simon uit Spijke- 
nisse, Johnny uit Hallaar (B.) en Remi uit 
Den Dungen. Guys, bedankt! Overigens, zo- 
als bij zoveel adventures zijn er meerdere 
manieren om tot de oplossing te komen. Dat 
wil zeggen: de precieze volgorde waarin je 
dingen doet is niet altijd even belangrijk en 
vaak zitten er allerlei nutteloze voorwerpen in 
zo’n spel die er alleen maar inzitten om de 
spelers te misleiden. Mis je 
dus in de volgende beschrij- 
ving een bepaald voorwerp, 
dan is de kans groot dat dat be- 
wuste voorwerp niet belangrijk 
is voor het verdere verloop van 
het spel. 


Avontuur 


Day of the Tentacle is een LucasArts adven- 
ture dat gaat over een heel vriendelijk tenta- 
keltje dat door het drinken van giftig afval ver- 
andert in een ondier met plannen om de 
wereld te veroveren. Hoagie, Lavern en Ber- 
nard, drie eh, mafkezen, worden te hulp ge- 
roepen maar dat mislukt volkomen. De Ten- 
takel komt los en daarom zit er voor de 
vrienden niets anders op dan naar gisteren 
te reizen om het nog eens te proberen. Maar 
dat mislukt ook, dat wil zeggen: één gaat er 
naar de toekomst, één naar het verleden en 
één naar het heden. Het avontuur begint. 


in de hal waarin je bij 

binnenkomst staat pak je het bordje van 
het raam, het stukje papier links onderaan en 
de munt in de telefoon. Open de deur achter 
de balie. Open de lade van het bureau en 
pak de fles. Pak ook het bankboek van het 
bureau, ga naar buiten en open de klok. 
Rechts hangen de plannen voor een super- 
batterij, tussen de generator en de sludge 
machine. 


Kauwgum 


Schakel over naar Bernard. Loop de trap op 
en ga de eerste kamer binnen. Sluit de deur 
en neem de sleutels mee, ga dan terug naar 
de hal, en ga via de deur links naar buiten. 
Rechts is een parkeerplaats. 
Geef de sleutels aan de dief, in 
ruil krijg je z'n breekijzer. Ge- 
bruik dat ding om in de hal de 
kauwgum van de grond te 
schrapen. Kauw de kauwgum 
om de munt eruit te krijgen. Ga 
dan terug naar de eerste kamer 
op eenhoog. Met de twee mun- 
ten in het machientje bij het bed 
kun je de man uit bed krijgen. 
Pak de trui en kijk televisie om 
te weten te komen waar ze dia- 
manten verkopen. Ga naar de 
volgende kamer en pak de ver- 
dwijnende inkt. 

Tijd voor Hoagie. 


UITERAARD ROOKT een OPPER 
WezZe 
ZOALS IK DAAR GEN 
SMAKELIJKE SIGAAR 819, 


E HR 


Ga links naar het hotel. Geef de 
brief die links in de brievenbus 
zit aan Bernard. Pak nu het 


LEEF 


„dvn 


speelgoedpis- 
tooltje en ga naar de derde ka- 
mer. Pak de videoband van de radio, gooi de 
rechter luidspreker om en zet de radio aan. 
Er valt vals braaksel van het plafond. Raap 
dit op en ga naar de volgende etage. Ga de 
kamer rechts binnen en gebruik de inkt op 
het postzegelalbum. Pak het boek en de 
postzegel en geef het boek terug. Haal de 
hamster uit de kooi en stop ‘m in de diepvries 
die op eenhoog staat. Sloop de snoepauto- 
maat met het breekijzer en neem alle munten 
mee. Ga naar beneden en loop door de dub- 
bele deur naar binnen. Open het luik tussen 
de klapdeur en de haard en ga door de klap- 
deur naar binnen. Pak de vork en de koffie- 
kannen van de tafel en ga door de rechter 
deur naar binnen. Stop de trui in de wasma- 
chine, stop de munten erin, open de keuken- 
kast rechts en pak de trechter. Ga terug naar 
de haard en ruil het pistooltje met het geweer 
op de tafel. Hiermee kun je sigaren aanste- 
ken. Maak een praatje met de man en vraag 
hem om een sigaar. Geef nu de sigaar, de 
aansteker, het bordje met ‘Help Wanted’, het 
boek en de stofzuigerreclame aan Hoagie. 
Ga naar de tanden, vang ze in het open luik 
en geef ze ook aan Hoagie. Keer terug naar 
het lab en geef dokter Fred een beetje caf- 
feïne-vrije koffie. Hij valt in slaap. 

Tijd voor Hoagie. 


Verpleegster 


Ga het gebouw binnen, open de klok en ga 
erin. Geef de plannen aan Red, grijp de ha- 
mer op de werkbank, geef het bordje aan 
Red en neem de jas die rechts hangt. Ga 
naar de eerste kamer op eenhoog, duw het 
bed om en trek aan het koord. De werkster 
zal komen. Vlug naar buiten en steel de zeep 


LAN 


jn 


van haar karretje. Ga de derde kamer bin- 
nen, neem de wijn van de kist en ga naar de 
volgende etage. Laat met het boek het paard 
in slaap vallen en pik zijn tanden. Ga naar 
binnen, klets wat met de tweeling en verwis- 
sel de hamers. In het heden is iets veran- 
derd. Tijd voor Bernard. 


Ga op tweehoog door de linker deur. Smijt 

de verpleegster van de trap, stop de video- 
band in de video en neem het openen van 

de brandkast op. Zet de schakelaar dan op 
Ip en speel de opname vertraagd af om de 

combinatie te bekijken. Open de brandkast, 
pak het contract en word Hoagie. 


Op zolder kun je de verf onder het raam ne- 
men. Zit op het voorste bed, verwissel het 
matras met dat van het achterste bed en ga 
daar op zitten. De kat komt. Neem de muis, 
kruip door het raam en kruip de schoorsteen 
in. Stop de stofzuigerreclame in de doos. Er 
verandert iets in de toekomst. Ga door de 
deur, neem de spaghetti en de olie uit de 
kast, ga de rechter deur door, pak de emmer 
en de borstel uit de kast en ga terug naar de 
vorige kamer. Vul daar de emmer met water 
en zeep. Ga naar de haard, geef de wijn aan 
de man in het midden en geef de sigaar en 
de tanden aan de man rechts. Pak de deken 
van de grond en leg die op de schoorsteen. 
Ga naar beneden en pik de gouden veer van 
de tafel. De mannen komen terug, ga dan 
naar de tijdmachine en verf de boom links 
rood. Ga naar binnen en praat met de rech- 
ter man. Begin over kersebomen en daag de 
man uit, zeg dat hij nog geen boom kan om- 
hakken als hij er Z'n oma mee moest redden. 
Hij hakt de boom om. Tijd voor Laverne. 


Lachmachine 


Maak de bewaker wijs dat je ziek wordt, 
neem de rechter kaart van de dokter en ga 
naar buiten. Loop naar voren zodat je gevan- 
gen wordt. Zeg tegen de bewaker dat je naar 
de WC moet. Geef nu de kaart aan Hoagie 
en het mes aan Bernhard. Word Bernhard. 


Kruip in de haard, pak de hendel van de 
vlaggestok en geef die aan Laverne. Ga 
weer de schoorsteen in en gebruik het mes 
op de clown. Pak de lachmachine, geef die 
aan Laverne. Geef haar ook de vork, het 
flesje uit de bureaula en het braaksel. 


Tijd voor Hoagie. 
Geef Laverne de spaghetti en geef de bli- 
kopener en de tanden aan het paard. 
Geef Bernhard de verf. Ga naar de tweede 
kamer op eenhoog. Vertel een smoesje en 
leg de tentakelkaart op de plannen. Er veran- 
dert iets in de toekomst. Wordt Laverne. 


Ga weer het gebouw binnen en zeg nog- 
maals dat je ziek bent. Naar buiten en de 
middelste deur nemen. Ga in de haard en 
gebruik de hendel met de vlaggestok. Neem 
de vlag en trek die aan als vermomming. Ga 
terug de schoorsteen in en vraag de tentakel 
om een paar naamkaartjes. Neem de deur 
links en ga rechts naar de trap. Neem de 
eerste deur, gebruik de blikopener met de 
tijdcapsule, geef de azijn aan Hoagie en 
word Hoagie. 


Mummie 


Ga naar Red en geef hem de olie, de veer 
en de azijn. Neem de batterij van de plank, 
ga naar buiten en gebruik de borstel met de 
wagen rechts. Ga naar binnen, naar de 
derde kamer op eenhoog. Geef je jas af en 
ga weer naar buiten. Stop de batterij in de 
vlieger en laat hem op. Zodra de batterij ge- 
laden is sluit je die aan op de tijdmachine. 
Hoagie is klaar voor vertrek. Word Laverne. 


Ga naar de tweede kamer, zet de rolschaat- 
sen onder de mummie en geef hem een 
duwtje. Pak het verlengsnoer van de lamp, 
ga naar beneden en plak een naamkaartje 
op. Ga naar de tweede etage, gebruik je 
braaksel op Harold die naast de mummie zit. 
Geef de spaghetti aan de mummie en roer 
het een beetje met de vork. Laat de mummie 
lachen met de machine en geef hem de tan- 
den. Ga rechts naar de jury. Vraag om een 
oordeel over de lach en de tanden. Ga naar 
buiten als je gewonnen hebt. 
Rechts kun je het 
flesje op het hek ge- 
bruiken. Ga weg en 
geef de muis aan de 
kat. Ga naar de tijdma- 
chine (rechts door het 
poortje) en sluit het ver- 
lengsnoer aan. Steek 
het andere eind door het 
raam en ga naar binnen. 
Neem de middelste deur 
en neem in de gang de 
bovenste deur. Geef de 
bewaker een uitnodiging 
en zet de elektriciteit uit 
met de knop links van de 
deur. Zet de kat bij de ge- 


vangenen en ga naar eenhoog. Haal de 
hamster uit de diepvries, ga naar beneden, 
neem de middelste en dan de rechter deur 
en zet de hamster in de microwave. Ga door- 
de deur rechts en haal de trui uit de wasma- 
chine. Geef de trui aan de hamster, open de 
klok en ga naar binnen. Sluit het verleng- 
snoer aan op de generator, zet de hamster 
erin. Haal de hamster met de stofzuiger uit 
het muizehol, open het luik en pak het bolle- 
tje eruit. Zet de hamster terug in de genera- 
tor en ga naar de tijdmachine. Laverne kan 
vertrekken. Tijd voor Bernhard. 


Bowlingbal 


Ga de schoorsteen in, door het raam en 
neem Fred's touw. Ga door het raam en ge- 
bruik het touw met de katrol. Ga naar buiten, 
bind de mummie vast en schilder hem rood. 
Ga de schoorsteen door en trek de mummie 
omhoog. Ga weer door de schoorsteen en 
het raam. Verwissel Fred met de mummie, 
bind het touw aan Fred, ga door het raam en 
trek aan het touw. Stop in het lab de trechter 
in Fred's mond. Giet er echte koffie in. Praat 
met hem, zeg dat hij het contract moet teke- 
nen. Jij zal wel met de tentakel afrekenen, 
zeg dat je hem hebt omgekocht. Fred tekent 
het contract. Plak er een postzegel op, geef 
de brief aan Hoagie en zorg dat hij hem in de 
brievenbus stopt. Pak de telefoon op en be- 
stel een diamant. Nu ga je naar gisteren. Ga 
uit de eerste kamer en naar de tweede. Als 
de tentakel je bestraalt ga je de kamer bin- 
nen. Kruip door het muizehol en wacht tot je 
groot bent. Pak de bowlingbal en kegel de 
tentakels om. Vraag aan de oude paarse 
tentakel wat hij tegen mensen heeft. Laat 
hem dan Fred bestralen. Je bent klaar met 
het spel. 


GKAIR IS 4 
Om SES UD IK | | | 
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Jamel, Danny en Nelson waren onderweg in level 2 r De Ultieme Score bij NBA 
en kwamen een boksende kangeroo (Roo) en een ro- Am ligt bij 255.0 met initia- 
bot-clown (Bruce) tegen. Zij schakelden alleen Bruce ze XTC en Password 
uit. Roo kon veilig wegrennen. Wanneer je dan 7 X1MRwW C4KSQSS, ze t 
later een continue gebruikt kun je ook Roo De 5e rie (B). 14e 
kiezen. Ee Velselect voor Ken 
as Lie in op de SNES is bj ha 
Maarten, een held uit Zeist, gebruikt simpelweg e'scherm X, y, A, B, X 
de levelselect. Selecteer options en druk Start ‚B, rapporteert Bob uit 
terwijl je boven en B ingedrukt houdt. Meneer Ambacht ons. 


SNES - The Final Test 


op St 
Peter uit Tilburg zegt: Houd bij het aanzet- … HS op de SNES ver Tek 
ten van je SNES R ingedrukt. Wanneer er Tree Uit Rotterdam: PHT- 
beeld op het scherm verschijnt moet je -W BV 
snel op Boven, X, Neer, B, L, Y‚, R‚ A druk- âl Action Replay codes 
HOTEL MARIO ken. Nu kun je twee extra mannetjes kie- voor dol geluk in Ren & 
Cl zen en turbo speed. Bij een Two Player impy op de MegaDrive 
Silvia uit Kesteren (yo babe, hoe Game moet je 5x omlaag drukken wan- Rize eindeloos levens: 
is het daar?) weet een manier neer je een lb S4EGE9 En voor einde- 
om van stage 6 terug te floepen mannetje en B Energie: FO733E6Eg 
naar stage 3. Huh? Ga als je in een veld hebt ame b JS Stond in Falco's tip- 
Hotel 1 (Morton's Wooddoor gekozen. Je Á Ben 
Hysteria) bent naar de bovenste bent dan zo Ch t tip van 
verdieping, loop naar het allerlaatste deurtje rechts, ga de klein als een ea ers shad tin Zool op de hi 
kamer in en Mario wordt door een geheime pijp naar Hotel mier. ë egaDrive een extra leven 
3 (Larry's Chillton Hotel) op level 3 gezogen. Goh, Silvia, ae meldt Kevin uit 
werd het spel er beter door? Was het trouwens bekend dat je in dit spel Chriek (B). 


oneindig kunt schieten zonder te laden 
door A en B vast te houden en kleine stap- 
jes naar voren te nemen? Alex uit Alphen 
a/d Rijn meldt het maar even. 
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SNES 
Onze man Danny 
bericht ons regelma- 


tig van het code- 
Bert Ditmaal aas 

s de toegang 
heieb slachtvelden 
wel aardig. 


hem uit horen te zien ger. 
daan, Rik. Groeten Ï 


ZAPPER 
MEGADRIVE 
Karim uit Geleen doet een persbericht uitgaan naar 
ZapperGun gebruikers onder ons. Als je een rode 
en witte lamp hebt, dan moet je die aan het uit- 
einde van de loop zetten. Nu schiet je altijd raak. 
Als de TV aangeeft op welke zender hij staat, dan 
kun je ook de nummers van de zender gebruiken. 


5 Ze 


Hoe krijg je de Indiaan van de mieren- 

hoop af in het PC-spel Freddy Pharkas, 

dat wil Nick graag weten. Simpel Nick. 

Nadat je met hem gepraat hebt, loop je Mams 
over de brug. Ga enkele schermen > 
naar rechts totdat je bij de Schoolhouse 

komt. Pak de ladder en ga terug naar 

de mierenhoop. Gebruik de ladder om 

Srini van de mierenhoop af te helpen. 


IETS MET EEN 
BRANDWEERPAAL 


Martijn uit Schalkhaar heeft Bart vs. the Spacemutants 
voor z'n verjaardag gekregen maar zit hopeloos vast in 
het eerste level. Sorry Martijn, de vraag over het ver- 
ven van de luifel is al beantwoord in het allereerste 
nummer van PU (dat wordt dus nabestellen!). Het had 
in ieder geval iets met een gereedschapssleutel en 


P. 
Ì {. zo begint ene 
„byte goeie Power Prot, 6 ed 
kn nen zijn brief. bn er le 
zers die mijn fantastische en a 


EEA COMVANLAARIED 
_{ Wat doe ik fout??? eens het volgende 
Terecht trouwe 


‚ # Dat schrijft Jurjen uit 
‚ # Arnhem in zijn wan- 
‚ {hopige brief over 

_{ Flashback. Hij las de 
\ {tip over de PC-ver- 
{sie van dit spel in 
PU 2, maar toen hij 


{een foutmelding bad 
{command or file 


{ name. Dat kan twee 


{dingen betekenen, 
‚Jurjen. Probeer om 
{te beginnen maar 


te typen: MORE 
SOLVE.TXT. Als het 
goed is, verschijnt 
nu de tekst met de 
oplossing. Lukt het 
dan nog steeds niet, 
dan ontbreekt blijk- 
baar het bestand 
Solve.txt. Wat daar- 
van de reden is kan 
zelfs de Power Prof 
hier vandaan niet 
zien, heb je bijvoor- 
beeld een originele 
versie van Flash- 
back? 


(behalve voor MIJ 
n. Hij wordt ZO 


langzame 

hij, nadat | 
hek ae worden boe En 
an „Ik geef | - 
dat niet echt Een ). kg Daal 


ik het waar no 
het goed is wegg 


a naar McBa 
auto. G U 


in mansion. ag 
sen glas recht n de tafel). EE 
6u MOVE LIGHTSWITCH. 


GLASS. KEY, LOOK COMPU: 


R SIVE. MOVE zee 

HEL (rechtermuur) en tn he 
jef voor de sale. | 

ekenplank) GET BOX (uit d 


parteme 
notitieboek WORK. M 


e kunt NU wi 

Akura. Gee 

d (500 dollar) en Zé 9 
deltje. Ga naar Fontaine. Blijf Ne 
Vuilnisbak stopt, hij staat dan IN 


de dart op hem. totdat je iets uitvin 


em 
Praat AN en naar Athene. Ik hoo 


win f kan, anders hoof ik het 


weer even zel 


tier 
ver het hoofdkwar 
en Aat je het vanaf hier 
wel. 


een brandweerpaal te maken. Als je toevallig een Ac- 
tion Replay cartridge hebt, kun je natuurlijk altijd nog 
de volgende codes gebruiken om het spel wat makke- 
lijker te maken: 

00C0-1003 (oneindige levens) 

00C0-1201 (oneindige verf) 

00C3-9E09 (oneindige tijd, maar niet vergeten de Ac- 
tion Replay uit te schakelen aan het eind van het level!) 
00CO-1101 (oneindige munten) 

00C0-1401 (oneindige raketten) 

00CO-1501 (oneindig gereedschap) 

00CO-1601 (oneindige sleutels) 

00C0-1701 (oneindige magneten) 

00CO-1801 (oneindige fluitjes) 

00C4-3B00 (Bart gaat moonwalken) 


LOW. GET 
(van de 


’ tde Ni 
A INintend 
In je ook Niet kan hee 


é 


| dl i a Bas uit Griendtsveen stuurt een hele lijst met spellen waar 
fi 1 | Pm) hij graag wat tips en Action Replay codes voor wil hebben. 
& “4 De meeste spellen zijn trouwens al uitgebreid behandeld 
in Eeuwig Leven, Bas. Voor Roadrunner heb ik een paar 
tips voor je gevonden die we nog niet eerder publiceer- 
den. Als het titelscherm verschijnt, druk je de volgende 
knoppen gelijktijdig in (en hou ze ook ingedrukt): R, Y, 
Links, Select, Start en X. Je begint het spel nu met 75 le- 
vens. En verder heb ik nog de volgende Action Replay co- 
des voor je: 

7E1F1E06 (oneindige energie) 

7E1F1D20 (oneindige levens) 

7E1F1A00 (onkwetsbaar) 

5) F1B7F (onkwetsbaar) (ook als de Action Replay er uit 
is! 

7E1F8459 (oneindige tijd) (wel even de Action Replay uit- 
zetten bij het eind van het level) 

7E1FA601 (eerste vlag gaat automatisch omhoog) 


ast 


wer-U 
ren te lopen. 


Kai, Sander, Paul en Immanuel 
uit Spijkenisse worden constant in 
elkaar geslagen door een bende 
motorrijders, althans in het PC- 
adventure Police Quest 1. En 
dat terwijl ze met z'n vieren 6 
zijn! Ik kan uit jullie brief niet Am 
precies opmaken wat jullie 48 
fout doen, maar de oplos- 
sing is alsvolgt: Loop é 
naar de man met de 
zwarte jas die aan de 
bar staat. Typ PLEASE 
MOVE YOUR 
MOTORCYCLES. 
Gebruik nu je night- 
stick (F10) als ze je in 
elkaar proberen te 
slaan. Nadat de man- 
nen de bar verlaten _ } 
hebben, spreekt het 
meisje je aan. Typ TALK 
TO THE GIRL. DO YOU 
HAVE ANY INFORMA- 
TION ABOUT DRUGS? 
Onthou goed wat ze zegt 
en ga weer verder patrouil- 
leren. Volgens jullie brief 
werkt dit echter niet, dus ik heb 
het vermoeden dat jullie de night- 
stick niet hebben. Helemaal in het 
begin van het spel sta je op een 
gegeven moment bij je patrouille- 
wagen. Je moet hier de VEHICLE 
SAFETY INSPECTION uitvoeren, 
zoals in je handleiding beschre- 
ven staat. Ga de wagen in, maar 
typ voordat je weer op F4 drukt 
eerst LOOK IN THE CAR, GET 
THE NIGHTSTICK en druk dan 
pas op F4. 


Voor Starwing heb ik er ook nog een paar voor je: 
je kunt in dit spel je eigen vliegtuig (of dat van je 
vijanden) op je gemak van alle kanten bekijken. 
Daar moet je wel eerst wat voor doen: start het 
spel en haal een Continue door 100% te sco- 
ren. Nadat je Airwing uit de lucht wordt gehaald, 
zie je in het continue-scherm je eigen vliegtuig 
ronddraaien. Je kunt nu echter ook alle vijanden 
bekijken door een druk op een willekeurige knop 
van controller 2. Op controller 1 kun je de volgende 
functies gebruiken: links en rechts roteren de vijand ho- 
rizontaal. Omhoog en omlaag doen hetzelfde vertikaal. 
Met de L-knop zoom je in, met de R-knop uit. De X-knop 
stopt het roteren en de A-knop vertekent het beeld. De 
Twinblasters kun je in elk van de drie levels van de planeet 
Corneria vinden. In het begin van het level staat een aan- 
tal bogen. Als je door al deze bogen heenvliegt, verschijnt 
in de laatste boog een Twinblaster. En tenslotte kun je je 
Airwing veranderen in een figuur uit het spel: door op het 
continuescherm op Y en B op controller 2 te drukken. 
Druk op controller 1 op de knoppen A en X voor wat leuke 
effecten. Met de Links en Rechts knoppen kun je in- en 
uitzoomen. 


MOM 50 rin 
gen te krij 
€ veran. Ë 
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| De eerste Neo Geo-vraag is inmiddels ook gearriveerd in de rl UIN ij 
| brievenbus van de Power Prof en is afkomstig van Randy uit Ter JAN IJ) Lr 
}_Montfort. Hij wil graag weten wat de special moves zijn van TAKES of DEE 
__dohn Crawley, Eiji Kisaragi en Lee Lai Long. En ja hoor, de , Belgi SAL ES | 
Power Prof heeft dus ook al verstand van Neo Geo-spellen uit dn Tommy uit G 
(ik ben zo goed, hè!). De special moves werken trouwens al- Verse brui erkenbosch Ent en Wout 
g p : „OrUid Fawn i groot huwer;: hebben e er 
leen als je Spirit-meter vol is, dus houd eventueel eerst A in- Glaasje wijn voo nh adven Welijksprobleem en leve, 
gedrukt om hem te laden. Bovendien werkt het pas als je e Oplossing is ej tze kms Ure Leisure Suit L [ry hee Althans 
Power-meter op minder dan een derde van het totaal staat. foon vindt. belg Volgt: ga eerst p= ver d AWN wil name en ker: 
De meter begint te knipperen als het zover is, zodat je weet Paar dollar over 1 ©” f de ve oot IJK eerst een 
wanneer je de special moves kunt uitvoeren. Dit zijn ze: engen aa se Je hebt ech kan financiële uatie Ee waar je sn ed : 
Eiji: links, schuin omlaag links, omlaag, schuin omlaag Onvenience Sto ASIO. Zoek een tel Ollar nodig due schijnlijk heb je potte tele. 
rechts, rechts, schuin omlaag rechts, omlaag + B. Wens ook eve re). Beantwoord eefoon die werkt ( S Moet je eerst ee 109 maar een 
Lee: omlaag, schuin omlaag links, links, schuin omlaag bestel wijn. h t Sierra On-Lin En lefoon (ANSwip < Cr een voor de ye zoeke 
links, omlaag, schuin omlaag rechts, rechts + A. Stuurd: H el exacte adres als 1 vijf extra punten! RGP Belt. Van de 
John: rechts, links, schuin omlaag links, omlaag, schuin om- OMt het niet aan ON s ITE S ze je Vragen waa B ie ii hier trou 
laag rechts, rechts + C + B. Nlence Store Als je h 5 t e PINÖ HOTE fe ie worde Ee 
tto erleidelijk S Je all ‚den ge 
EN ook Wilco uit K “Proberen, zorg aar, geer Koop de wij niet in de zegt 
de pilletjes mo Ampen e ât je het Spel eerst h teel Conve- 
Onden in de akken di Pr in dit ebt gesaveg! 
niet Vuilnisbak Y vindt bj Spel. Hij sn " 
met bak) ij het J snapt 
n naar gaat al rechterra Pl namelijk ni 
moet echter het ra, \S. Tl 5 Zolgt: ga door het (nadat je q Bmer kee ke 
À feinmI ROO WITH M op de T FAAMm naar bii er hebt ge- 
it Nijmegen hee ‚ Prof ge TO HAMMER Sen of and ‚TIE RO Uiten ma ne 
pp. vit NIM e PoWe d Ĳ FIRE E ‚GET p ere manier zi TO ME. âr ga no 
654.835 keel Ne nog nooit eu di SCAPE en UNTig pGES En ET PILLS Je © 
even eant 
och pat Kl E een dd 
namelijk El \ knokplo maat 
n me lijve : 
dreigen Altijd belen mentaar ge ĳ 
:… echter zo le „ inderdaa 
dit rtal Maro (hi) oor deze ené 
Mo N ‚ laat- Wouter uit Wormer heeft 
tekenen) d voor he 
nie e 4 Gubicle: me een gerucht gehoord dat de @ 
keer 100, Kickle 8 NES en de Game Boy uit de [ 
le DAC. EN handel genomen gaan wor- & 
ZMC us den. Niet geloven, Wouter, f 
| ip vooral de Game Boy is dank 
a IETS AE > Bere onl weta oen | 
Pa ' el AFi hee IN 
COMBINATIE soort tweede leven begon- 


Saskia uit Diepenveen zit vast in het PC-adventure Larry 3, MN Cate le pere cj, 
want ze weet het nummer van de ticket voor de show in het _ KeavalRvoke ed oke ui 
casino niet. Dat nummer kun je opzoeken in de handleiding {CREE REAR 0 
| van het spel, dus ik hoop dat je die hebt. Hetzelfde geldt voor Keitel d Nare NAG 
| je tweede vraag over de combinatie van het kluisje. De com-__ KY MIEG eID AN SICH Arme wanhopige Rick uit 6: JMDKRK 


| binatie wordt namelijk gevormd door drie paginanummers uit _ Keuke Ruk ue JA ge Middenmeer is z'n pass- 7: STGRTN 
| je handleiding. Een manier om Super Mario Land 1 voorde _ y:elMejjife oM dus words voor Bubsy kwijtge- 8: SBBSHC 
| Game Boy makkelijker te maken heb ik wel tendo hem niet van de raakt. Je schrijft er alleen 9: DBKRRB 

voor je, maar daar heb je wel game 3 markt, maar het is wel dui- niet bij voor welk systeem je 10: MSFCTS 
een Action rt delijk dat er steeds minder ze nodig hebt, Rick. 11: KMGRBS 
} Replay rr rn +5 Metteke tta ener or TI De passwords voor de 12: SLJMBG 
| cartridge en betekent dat ongetwijfeld MegaDrive-versie stonden 13: TGRTVN 

voor nodig. vins & HE% : dat de NES op een gege- Mae ERE Nede! 14: CCLDSL 

Met de code aress 0 ven moment niet meer le- jaar. Op de SNES zijn ze als 15: BTCLMB 

010215DA Kumi # Ni verbaar is, maar voorlopig MEM/ejë 16: STCJDH 
krijg je name- K Ale Ke is het nog niet zover. En Level 1: JSSCTS Als je toevallig een Action 
lijk oneindige s « Pars dan je vraag over Turtles MARLEEN, Replay hebt, kun je trou- 
| levens en met LN en, 3: the Manhattan Pro- 3: SCTWMN wens de code 7E02-0D08 
079901DA on- d / Ì ject. Helaas, Konami 4: MKBRLN gebruiken voor oneindige 


eindige tijd. - heeft dat spel niet in de MRAEE ENE D, levens. 
« planning staan. pen 


LEEF LANGER 


SEGA 


Te koop: Megadrive Il + Mega 


CD, compleet met: 2 control- 
pads, 2 draadloze controlpads, 
a/v kabel, scartkabel, Micro- 
cosm CD, Demo CD 

(4 games), Road Avenger CD 
+ de 16-bit cassettes: Aladdin, 
Puggsy, Wiz'n'Liz, Sensible 
Soccer, NBA Jam, Desert 
Strike. Nieuwprijs: f 2240,- 

Nu: f 1250,- (vaste prijs). 

Tel: 02152-52275. 

T.k.a. 2 te gekke door mij uitge- 
speelde spellen op Mega-CD: 
Nighttrap + Ground Zero 
Texas, ieder f 75,-. Tel.: 03461- 
2870 (Maartensdijk) vraag naar 
Guido. 

Te ruil: Sega Game Gear met 
NBA Jam, Mortal Kombat, Taz- 
mania, draagtas, vergrootglas, 
adapter, car-adapter. Ruilen te- 
gen een SNES + apparatuur 
en 1-5 spellen. Evt. verkopen 
voor f 450,-. Tel.: 055-226150 
(Apeldoorn). 

Voor de Megadrive is te koop 
of te ruil: Art Alive: f 50,-, Out- 
run: f 50,-, Splatterhouse 2: 

f 60,- of ruilen voor B.0.B, Af- 
terburner 2: f 50,- of te ruilen 
voor Streets of Rage 2, Warp- 
speed: f 50,- of te ruilen voor 
Batman, Alasia Dragoon: f 50,- 
of te ruilen voor Atommic Run- 
ner, Buck Rogers: f 50,- of te 
ruilen voor Bulls vs Lakers, Mi- 
chael Jackson's Moonwalker 

f 50,-, Sonic 1: f 50,-. Tel.: 
05248-2038, Sigo Koning. 
Te koop/te ruil: MD spellen, 
Chakan (f 79,-), Pitfighter 

(f 99,-) samen f 170,- of ruilen 
tegen: Mortal Kombat, Sonic 3 
of NBA Jam. Of samen tegen 
een GameGear spel. 

Tel: 04752-3337, Frank. 


Kn nn ® 


Te ruil: Mega Drive spellen. 
Quackshot (Donald Duck), 2 in 
1 (Fire shark en Twin hawk), 
Ex Task Force Harrier, Califor- 
nia Games en Sonic | tegen 
Eternal Champions of Mortal 
Kombat of tegen een ander 
gaaf spel. tel: 04116-77084, 
Tom (Boxtel). 

Te koop voor Mega Drive: 
Street Fighter Il sce f 100,-, 
Aladdin f 45,-, Tazmania f 45,-, 
Streets of Rage 2 f 40,-, Sonic 
1f25,-, Super Thunder Blade 


rie AE 


POMME RS AtbE 9 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek POWER SALES. 
Die service is voor onze lezers GRATIS, voor niks dus. 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 

1. commerciële advertenties zijn NEET gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 
de geldende tarieven. 

2. illegale advertenties worden geweigerd. '200 pc-spellen zonder handleiding aangebo- 

den’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: ga 
geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 
over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden. 
STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE |\AÀ 
SCHRIJF DUIDELIJK! 


(POWERSALES) 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
aandacht verheugen. INTERESSE? Neem contact op met 
Bon Bec Media Nederland B.V., Simon van der Meijden, 01830 - 34110; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


SPELLEN PER POST 
ile joy ol Ul LAGE PRIJS! 
VERKOOP VAN ALLE SYSTEMEN SPELCOMPUTERS 


BEL DE SPELLOFOON 043 - 637763, 24 UUR P/DAG 
MAASTRICHT, SCHARNERWEG 65 __ SITTARD, PARKLAAN 2B 


f 30,-, Indiana Jones-last 
crusade f 35,-. Alles bij elkaar 
f 270,-, alles met doos en 
boekje. Tel: 01820-25753, 
Maarten (Gouda). 
Te koop: Mega Drive + 2 pads 
en Sonic. Winkelwaarde f 299,- 
mijn prijs f 150,-. Tel.:01720- 
36531, Jeffrey Zuidema 
(Alphen a/d Rijn). er 
Te ruil of te koop voor de Mega 
Drive: Another World (f 75,-) of 
te ruil tegen Block Out, Lands- 
talker, Mortal Kombat, Dune 2, 


X-men, Toejam en Earl 2 of 
Eternal Champions. 

Te koop of te ruil voor het Mas- 
ter System: Paperboy (f 60,-), 
Pacmania (f 50,-), Back to the 
Future 2 (f 30,-), The Cybershi- 
nobi (f 40,-), Great Golf (f 25,-), 
Impossible Mission (f 35,-) 
of te ruil tegen (voor Master 
System) Klax, Operation Wolf, 
Prince of Persia, Shinobi, Su- 
per Off Road of Sonic Chaos 
(alles ziet er nog uit als nieuw). 


Tel: 071-221367, Arjan). 


Te koop: Mega Drive met 5 
spellen (o.a. Mickey Mouse, 


Tel: 02977-40407, Ben. 


len, bijv: Sonic 1+2, Mickey 


350,- of te ruilen tegen een 
Sega MegaDrive 16-bit met 1 
mooi spel, bijv.: Aladdin of X- 
men. Tel: 05440-64518. 


(Advertentie) 


Global Gladiators). Voor f 310,- 


Mouse 2, Shinobi en Alex Kidd 
in Miracle World (ingebouwd) f 


MES SPELLEN PER POST ° | 


Te koop: Sega Master System 
8-bit + 2 controlpads en 5 spel- 


Te koop: Streets of Rage 2 + 


handl. voor de Mega Drive 
(z.g.a.n.) f 75,-. Eventueel in- 
ruilbaar voor Fifa International 4 
Soccer. Tel.: 020-6596915, 
Stef. Bel tussen 19.00 en 
22.30 uur. 

Te koop: Sega Mega Drive incl. 
1 joypad + Sonic 1 + Sonic 2 + 
World of Illusion. Alledrie met 
gebruiksaanwijzing. Alles net 
een jaar oud f 200,-. Tel.: 015- 
143208, Mickael. 

Te koop/te ruil Mega Drive 
spelletjes: Mortal Kombat f 80,- 
Streets of Rage 2 f 70,-, Dou- 
ble Header (EA Ice Hockey en 
John Madden op 1 cassette) 

f 60,-, Alien Storm f 40,-. Ruilen 
tegen: F1, Pete Sampras Ten- 
nis, Fifa Soccer, Landstalker, 
Subterrania of Mega Turrican. 
Tel: 04746-3971. 

Te koop: Game Gear + adapter 
+ Sonic 1 + Columns + conver- 
tor (Master System) + Tazma- 
nia f 225,-. Tel: 05202-21469, 
Matthijs. 

Te koop Mega Drive spellen: 
Might & Magic f 50,-, Sword of 
Vermillion + hintboek f 65,-. 
Beide incl. hoes en gebr. aanw. 
Tel: 01749-41871. 

Te ruil voor de Mega Drive: 
World of Illusion, Shadow Dan- 
cer, The Simpsons, Barts 
Nightmare, Dynamite Duke, 
World Cup Italia ‘90 en The 
Revenge of Shinobi. Deze wil 
ik ruilen tegen o.a. Tiny Toons, 
Wiz ‘n Liz, Jungle Strike, Sun- 
set Riders of andere toffe spel- 
len. Tel: 03404-54731. 
Gevraagd: Game Gear + spel. 
Ik wil er hoogstens f 131,- voor 
betalen. Tel.: 01140-19719, 
Dominique. 

Te ruil voor de Mega Drive: 
jouw NBA Jam of Toejam and 


Earl in Panic on Funkotron of 
ander cool spel voor 1 of 2 
spellen van mij (o.a. Toejam 
and Earl, James Bond, Won- 
derboy in Monsterworld, Cen- 
turion, The Feary Tale Adven- 
ture, World Cup Italia ‘90, 
Columns, Super Hang On). 
Sven Lentzen, Jerichostraat 
19, 6418 ET Heerlen. 

Te koop: Sega 8-bit Mastersys- 
tem Il met ingebouwd Alex 
Kidd. Plus 3 spellen: Action 
Fighter, Gauntlet, Olympic 
Gold + 1 controlpad. Tevens te 
koop: Sega 16-bit met 2 con- 
trolpads + 1 spel: Altered 
beast. Twee computers + spel- 
len voor de prijs van f 500,-. 
Koopje, tel: 05766-3558. 

Te koop: 3 spellen voor de 
Mega Drive. Sonic 1 voor f 50,- 
Ecco the Dolphin f 75,-, The 
Terminator f 60,- en 2 joypads 
f 35,- per stuk. Tel.: 01859- 
18086. 

Te koop gevraagd, spellen voor 
de Mega Drive: The Lost Vi- 
kings, Addams Family, Donald 
Duck Quackshot, Sonic Spin- 
ball, Tazmania, After Burner Il, 
Goofy’s Hysterical History Tour, 
Normy's Beach Babe o Rama, 
Dune Il Battle for Arrakis. Of te 
ruil tegen: Sonic 2, Altered 
Beast of James Bond the Duel. 
Tel: 055-220535, Daan (Apel- 
doorn). Bellen na 18.00 uur. 

Ik ruil voor de Mega Drive: Stri- 
der, The Terminator, Crack 
Down of mijn 4 in 1 verzamel- 
casette met Batman, Moon- 
walker, Thunderforce 3, Fire 
Shark tegen Sonic 3 of Sonic 
Spinball. 

Schrijf naar: Joost Peters, De 
Meerdammen 15, 5335 LN 
Alem. 


Laat ook jouw europese 


Super Nintendo 
OMBOUWEN ! 


Sensationeel, nu beeldvullend 
speelplezier zonder zwarte balken, 
dus 20% méér beeld ! 

e 


Maar ook 20% extra snelheid. 
. 


Tevens USA en JAP games 
direct spelen zonder converter. 


ombouwen » 


(30 minuten) 


Bel de Super Nintendo ombouwlijn 
voor een folder of vrijblijvende 
demonstratie, maar PAS OP: 
Eénmaal gezien is ook ombouwen! 


02550:12000 


Te koop: Game Boy + Body- 
guard + Adaptor: f 80,- 
Heianky Alien: f 15,-, Termina- 
tor Arcade game: f 35,-, Robo- 
cop: f 40,-, Super Hunchback: 
f 40,-, Asterix: f 55,-. Alle spel- 
len bij elkaar: f 160,-. Alles bij 
elkaar f 235,- (spellen, Game 
Boy en toebehoren). Tel.:072- 
644326, Ruben. 

Te koop Game Boy spellen: 
Super Mario Land 1: f 20,-, 
Batman: f 20,-, Fortress of 
Fear: f 20,- (nieuw), Pit Fighter: 
f 25,-, Alles bij elkaar f 75,-. 
Met Nederlandse en Engelse 
handleiding. Tel.: 046-751068, 
Larry. 

Te ruil mijn uitgespeelde Super 
Mario land 2 tegen Wario land. 
Met gratis vergrootglas met 
licht. Tel: 03418-51625. 

Te koop voor de NES: Z.g.a.n. 
Burai fighter met doos en 
handleiding. Bijna niet ge- 


speeld f 45,-. Tel.: 02503- 
30189. 

Voor de SNES: Pro Action Re- 
play te koop of te ruil. Te koop 
voor f 130,- (winkelprijs 

f 180,-). Ik ruil hem tegen: Bat- 
man Returns, Barts Nightma- 
res, Megaman X, Megaman 
Soccer, Castlevania IV, James 
Bond junior, Joe & Mac, Rival 
Turf of Turtles Tournament 
Fighters. Tel: 040-440461. 

Te koop/te ruil gevraagd voor 
SNES: Star Wings en Link. 
Ruilen voor Megaman X of ko- 
pen voor f 110,-. Bel 040- 
523829, Tillon (Eindhoven). 
Alleen te ruil! Super R-type of 
Addams Family 1 voor Prince 
of Persia of een ander cool 
spel, de action replay Il is ook 
goed. Tel: 02503-12067, 
Guido (liefst omgeving Haar- 
lemmermeer). 

Te koop voor Nintendo 8-bit: 
advantage joystick met Ned. 
handleiding f 40,-, Shadowgate 
met Ned. handleiding f 60,-. 
Samen voor f 80,-. Tel.: 05134- 
32580, Jeltsen (na 18.00 uur). 
Als ik moet brengen, alleen in 
de buurt van Sneek. 

Te koop: Game Boy + magni- 
fier + gamelight + bodyguard + 
gamelinkkabel + accu + accu- 
lader (= ook adapter) + 6 spel- 
len (Tetris, Sm 1, Rc Pro-Am, 
Off Road, Zen, Skate or Die) 
met boekjes en opbergkoffer. 
Alles in één koop! Nieuw 

f 800,-, nu f 400,-. Tel: 02513- 
11442, 

Te koop of te ruil: Turtles Tour- 
nament Fighters (SNES) 

f 100,- of ruilen tegen Mario 
Paint of Zelda 3 voor SNES. 
Tel: 01720-36531, Jeffrey Zui- 
dema (Alphen a/d Rijn). 


Te koop: Super Nintendo met 2 
controllers, Pro Action Replay, 
FX game converter, Super po- 


wer pad (=controller) en 7 spel- 


len. Alles kompleet met boek- 
jes enz. Alles samen voor: 

f 650,-. Ook los te koop. Tel.: 
04749-1950. 


Te koop Nintendo met 2 con- 


trollers met 7 spellen plus op- 
bergsysteem voor 18 spellen 
en controldeck. Spellen zijn 
o.a. Flintstones, Turtles Il en 
Defender of the Crown. Ook 
los te koop. Samen f 450,-. 


Tel: 04906-1272, Michiel Ras. 


Nieuwe openingstijden 
ma t/m za 13.00 - 21.00 uur 
20, 13.00 . 20.00 uur 


ENTERTAINMENT SHOP 
Kerkbuurt - West 205 
Tel. 01840 . 19539 
Sliedrecht 


Te koop: Supernes spellen, 
Robocop 3 f 90,-, Zelda 3 f 90,- 
Simcity f 90,-, Street fighter Il 


turbo f 100,-. Tel: 075-211270. 


Te koop: Game Boy met 9 
spellen. De spellen zijn: Tetris, 
SML 1, The hunt for Red Octo- 
ber, Spiderman, Prince of Per- 
sia, Nemesis, Dragon's Lair, 


(Advertentie) 


Robocop en Ducktales. Ik doe 
er wat truuks en codes bij van 
spellen en oordopjes en een 
linkkabel. Bij alle spellen 
(m.u.v. Dragon's Liar) zit nog 
een doosje en handleiding. 
Winkelwaarde ca. f 1000,-, 
mijn prijs f 500,-. Tel.: 023- 
274741, Diederik. 

Te koop: Streetfighter Il turbo 
(SNES), nog niet gebruikt (in 
plastic dus!) voor maar f 89,-. 
Interesse? Bel dan 030- 
947159 , Erik. 

Te ruil aangeboden: mijn Super 
Ghouls ‘n Ghosts tegen jouw 
Mario Paint (evt. betaal ik wat 
bij). Tel.: 050-268037, ik heb 
geenvervoer 
Te ruil: het spel Bayou Billy 
voor het spel Battle Toads 
(NES) of te koop voor f 75,-. 
Tel: 05918-1291, Jonne 
Ziengs. 

Nintendo 8-bit spellen te koop: 
Solar Jet Man, Rollergames, 
Worstelen, the Simpsons, 
Track & Field 2, Turbo Racing, 
Zelda 1, Duck Tales, Mario en 
Duck Hunt. Mario en Duck 
Hunt staan op een spelcas- 
sette. Alle spellen f 50,- per 
stuk, alleen Mario en Duck 
Hunt f 15,-. Alle spellen samen 
voor f 350,-. Tel: 01659-2512, 
Mischa de Bont. Na 18.00 uur 
en in de buurt van Brabant. 

Te koop SNES spellen: 
Another World f 30,-, Street 
Fighter Il Turbo f 60,-, Game 
Genie f 60,-, Bomberman f 50,- 
‚R-Type f 20,-, Super Mario 
Kart f 50,-, Mario Paint f 40,-, 
Striker Football f 40,-, Mega-lo- 
mania f 50,-. Tel.: 02507- 
16755, Niels. 

Te koop/te ruil voor de SNES: 
Plok (USA, adapter zit er gratis 


bij) f 70,- eventueel te ruil voor 
Super Double Dragon. Tel.: 
010-4836658, Pijke. 

Te ruil: SNES scope (2 mnd. 
oud) + 6 spellen + handleiding. 
Te ruil tegen een leuk SNES 
spel zoals: Fatal Fury, Wolfen- 
stein 3D, Turtles Tournament 
Fighters, Super Soccer of een 
ander leuk SNES spel. Tel.: 
02244-2208, Johan. 

Te koop: Super Nintendo + 2 
controllers + Super Mario All 
Stars + alle doosjes f 250,-. 
Z.g.a.n. Tel: 05202-21469, 
Matthijs. 

Te koop/te ruil SNES scope in 
perfecte staat met handleiding 
en doos erbij bel: (2271-2526 
(NH). Bel na 18.00 uur en 
vraag naar Erik. 

Te koop/te ruil: NES 8-bit + 7 
spellen, pistool en 2 control- 
lers. Spellen zijn Mario Land 1- 
3-4, Turtles |, Radgravity, Me- 
troid, Duckhunt of te ruil voor 
een SNES of sm drive met 2 of 
3 spellen. Prijs f 300,-. Tel.: 
02940-11346. Bel rond 18:00 
vraag naar Jort. 

Te koop of te ruil: complete 
NES + 15 spellen (o.a. Blue 
Shadow, Battle Toads, The 
Flintstones, Asterix, SMB 3 
etc.). Winkelprijs f 2000,-. Mijn 
prijs f 1250,- of ruilen tegen 
SNES + 8 games (o.a. SF Il 
Turbo, Mortal Kombat, Final 
Fight). Interesse? Tel.: 08867- 
3752, na 17.30 uur. 

Te ruil voor de Game Boy: 
Zelda (Link's Awakening) + 
handleiding. Ruilen tegen Ju- 
rassic Park of Double Dragon 
+ handleiding. Tel: 03211- 
2088, na 15.30 uur. 

Ruilen de Game Boy spellen: 
Fortress of Fear, Turtles, World 


/_ NIDEOTHEEK 


of 
Kies 


GOLD/ TAR 
ZN 


GOLDSTAR 


spellen op vaorraad 


JA | 


AnnyJen 


Telefoonweg 86, EDE 
Markt 14, VEENENDAAL 
Klaverlaan 4, ARNHEM 


Tel.: 08380 - 17747 
Tel.: 08385 - 43001 
Tel.: 085 - 211669 


\__ GOLDSTAR / 


Cup, Paperboy, Dragon's Lair 
en Race Drivin' (alles met 
boekje en doosje) tegen een 
radio ontvanger, Super Mario 
2, 3, Turtles 2, 3, Tiny Toons 1, 
2, Raging Fighter, Nigel Man- 
sell, Lamborghini Diablo of an- 
dere leuke spellen. Over 2 te- 
gen 1 spel kan gepraat 
worden. Tel.: 04492-4507 
(Zuid-Limburg). 

Te koop voor de NES: Bayou 
Billy and A Boy and his Blob. 
Per stuk f 35,-, 2 voor 60,- met 
doosje en boekje. Tel.: 02290- 
36976, Alexander (Hoorn). 

Te ruil voor de SNES: Mortal 
Kombat, Super Tennis, Zelda 
Ill. Ruilen tegen: Starwing, Su- 
per Soccer of ander spel of te 
koop voor f 75,- per stuk. Ook 
te ruil voor de Game Boy: Kid 
lcarus, Rolan's Curse, Final 
Fantasy 2. Twee van deze te- 
gen Zelda (Game Boy) of te 


koop voor f 30,- per stuk. Tel.: 
020-6437048, Olivier (Amstel- 
veen). 

Te koop gevraagd spellen voor 
de SNES, o.a: Yoshi's Safari, 
Robocop 3, Addams Family, 
Aladdin, Bubsy, Goof Troop, 
Cool Spot, The Flintstones, 
Tazmania, Mr. Nutz, NBA Jam, 
Mario and the Time Machine. 
Tel: 055-216988, Apeldoorn. 
Bellen na 17.30 uur. 

Te koop: Kwirk en Metroid Il 
voor de Game Boy. Per stuk 

f 35,-, samen voor f 65,-. Ook 
te koop voor NES het spel 
Bartman meets Radioactive 
Man voor f 35,-. Tel.: 046- 
741893, Koen. 

Te koop: Super Mario Kart 

f 100,-, Super Mario World 

f 60,-, SimCity f 70,-, Scope 
met 6 spellen. Tel.: 05232- 
61800, Joran Mulder (Harden- 


berg). 


Te koop of te ruil: Game Boy 
spel Spanky's Quest f 25,- en 
Rampart f 25,-. Interesse? Tel.: 
08894-20793, Nik (Wijchen). 
Te koop: Game Boy + linkkabel 
+ oortelefoon + opbergkoffer + 
6 spellen (Kid Icarus, SML 2, 
Bad ‘n Rad Skate or Die, Gar- 
goyles Quest, Tetris, Blades of 
Steel). Op het Game Boy 
scherm zitten geen krassen. 

f 250,-. Tel: 02979-71977, 
Mijdrecht. 


Te koop: Game Genie f 30,-, 


Street Gangs (vechtspel) f 30,-, 
James Bond jr. f 30,-, Track & 
Field f 30,-, Mario 3 f 30,-, Ma- 
rio 1/Duck Hunt/zapper vf- 20,-. 
Voor NES. Tel: 01682-3604, 
Marijn. Na 17.00 uur. 


Te koop: Game Boy + 16 spel- 


len (o.a. Tiny Toon, WWF, Bart 
Simpson enz.), auto-adapter, 
handy boy, cleaning kit, licht + 
vergrootglas en een protector. 
Winkelprijs ca f 1500,-. Bij mij 

f 900,-. Interesse? Tel.: 02993- 
68143. 

Te koop voor SNES: Flashback 
f 110,-, World League Basket- 
ball f 100,-, Turtles Tournament 
Fighters f 125,-, Super Mario 
World f 60,-, Pilotwings f 100,-, 
Super Mario Kart f 110,-. Of rui- 
len tegen: Secret of Mana, Val 
d'Isere Championship, World 
Cup ‘94 USA. Alle spellen met 
handleiding en doosje (SMW 
en Pilotwings alleen met hand- 
leiding. Tel.: 02159-14486, Ivar 
Jepma (Bussum). 


Te koop: Game Boy met 13 


spellen (o.a. Mario 2, Zelda, 
Krusty Fun House, Roger Rab- 
bit, Metroid 2) + game light + 
vergrootglas + protector voor 
maar f 600,- (winkelwaarde 

f 1250,-). Tel.: 02979-88107. 


Liefst Uithoorn en omstreken, 
want ik heb geen vervoer. 

Wie wil James Bond ruilen 
voor Aero the Acrobat, the 
Flintstones, Top Gear, Mario is 
Missing, Super Adventure Is- 
land, Inspector Gadget of Ma- 
rio Paint (met muis). James 
Bond is ook te koop. Tel.: 010- 
4523432, Adriaan. 

Te ruil voor Supernes: Tiny 
Toons, Streetfighter 2, Jurassic 
Park. Ruilen tegen: Turtles T. 
Fighting, Equinox, Secret of 
Mana, Pop'n'Twinbee of Sky- 
blazer (Europees graag). Tel.: 
(015)-560978 vraag naar Ke- 
vin! 

Ruilen voor de SNES: Super 
Mario All Stars tegen Super 
Castlevania IV of Super Probo- 
tector. Tel.: 036-5361078. 

Te koop: een SNES + 3 spellen 
(Super Mario World, Robocop 
3, Top Gear). Winkelwaarde 

f 700,-. Mijn prijs f 350,-. Tel.: 
03461-2385, Martijn de Jong 
(Maartensdijk). 

Te ruil: Alien 3 met doosje en 
handleiding. Tegen: Adventure 
Island of een ander leuk spel. 
Tel: 010-4340555 (vraag naar 
Petra) 

Te koop (dus niet te ruil) voor 
de Snes: Superscope 6 f 60,- 
en SF Il Turbo f 95,-. Tel.: 
05423-811411, vragen naar 
Gerdo. 

Te koop: NES + 2 controllers + 
5 spellen; Double Dragon Il, 
Turtles, Adventure Island Il, 
Mario Il en Bart Simpson vs 
the space mutants + koffer 
voor spellen f 199,-. Of te ruil 
tegen een tof voetbalspel (het 
liefst Sensible Soccer) + een 
vechtspel voor de PC. Tel.: 
01846-13606 na 18.00. 


(Advertentie) 


Te ruil: Alien 3 voor de Game 
Boy met doosje en handleiding 
tegen elk ander leuk Game 
Boy spel. Tel: 010-4340555 
(vraag naar Petra). 

Te koop NES 8-bits spelcom- 
puter met 8 spellen, o.a: Top 
Gun, Pro Wrestling, Kung Fu, 
Mario 1, prijs f 450,-. Bel 
04750-18572 Roermond 
(vraag naar Roy). 

Te koop SNES spellen com- 
pleet met handleiding en 
doosje: Super Mario World 
f70,-, UN Squadron f 90,-, Star- 
wing f 90,-. Tel.: 01823-85189 
(na 16.00) vraag naar Leon. 


BAKIR'S SHOP 


AANBIEDINGEN: 


SEGA MEGADRIVE SPELLEN 
vanaf f 29,95 


SUPER NINTENDO SPELLEN 
vanaf f 39,95 


NEO GEO SPELLEN 
vanaf f 139,95 


En nog vele andere aanbiedingen!! 
Wij hebben spellen voor Game Gear, 
Gameboy, Master System, NES, Pc 
Engine, 3DO en CDi 


Kom vrijblijvend langs of 
bel voor meer informatie 


BAKIR'S SHOP 
Van Woustraat 226 
Amsterdam 
Tel. 020 - 6758323 


Te koop: Super Mario All Stars 
f 100,- SNES, 6 maanden oud 
met handleiding en verpakking. 
Of te ruil tegen Super Kick Off 
3 met bijbetaling. Als je een 
antwoordapparaat krijgt a.u.b. 
spreek in, vraag naar Eibe. Ik 
bel terug. Tel.: 053-338537 
(Enschede). 


Te ruil: Fatal Fury (Ameri- 
kaans), F-zero wil ik ruilen voor 
Mortal Kombat of andere gave, 
spellen (Fatal Fury eventueel 
met gratis converter). Ik wil ze 
ook verkopen voor f 35,- per 
stuk (samen f 55,-). Ik heb ook 
een aantal Game Boy spellen 
die ik wil verkopen voor f 25,- 
per stuk. Bel 01719-11731 
(vraag naar Kees) 

Te koop: NES-8 bit met 14 
spellen (oa. The Flintstones, 
Bugs Bunny, Asterix, The le- 
gend of Zelda | en Il, The Bat- 
tle of Olympus...) voor 10000 
Bfr. Spellen ook apart te koop. 
Tel: 015/248337 (België) vraag 
naar Filip. 

Te koop: Nintendo 8-bit met 
o.a. adapter, 2 controllers, 
Double Dragon 2, Turtles 2, 
Battletoads, Batman Gradius, 
Paperboy, Castlevania, Super 
Mario Bros 2. Alles voor f 250,- 
„ Tel: 055-415888, Erik-Jan. 
Wie wil zijn Mario Paint ruilen 
voor mijn Act Raiser? Tel.: 
05202-20758, bellen na 18.00 
uur. 

Ik heb Bart vs The Jugger-__ 
nauts, Burai-Fighter en Swamp 
Thing. Ik wil die graag ruilen 
voor Mega Man 1 (voor op de 
Game Boy). Tel.: 05202-23637 
vraag naar Marcel. 

Te ruil, Aladdin (snes) tegen 
NBA Jam (snes), Fifa interna- 
tional soccer (snes) of Street- 
fighter Il Turbo (snes). Tel.: 
03429-3339 (na 5 aug.) 

Te koop: Nintendo 8-bit inclu- 
sief 2 joysticks + schietpistool + 
ca. 350 spellen (o.a. F1, Mario 
1 en 2, Pinball, Baseball, Tetris, 
Donkey Kong 1 t/m 4, King 
Kong, Ninja, Kung Fu, Popeye 
1 t/m 3, en veel schietspellen. 


Alles in één koop voor f 425,-, 
met 100 spellen f 275,-. Tel.: 
03494-59214 (na 19.00 uur). 


Te koop/te ruil: NES met 2 con- 


trollers, zapper, extra joystick 
en de spellen: Super Mario 
Bros 1 en 3, World Cup‚ Duck 
Hunt, Skie or Die, A Boy and 
his Blob, Quantum Fighter, Joe 
and Mac, Cave Man Ninja. 
Prijs f 400,- of te ruil voor 
SNES met de spellen: Mario 
Kart, Bubsy, NBA Jam. De 
NES is omgebouwd. Tel.: 
05928-12952, Jerry. Bellen na 
20.00 uur. 


Te ruil voor SNES: Turtles 


Tournament Fighters tegen 
jouw Mega Man X, Super Me- 
troid, Skyblazer, Addams Fa- 
mily 2, Mario is Missing of Su- 
per Empire Strikes Back. Ik wil 
hem ook ruilen tegen een 
Game Boy met minimaal 1 
spel (komt op dezelfde prijs 
neer). Interesse? Tel.: 08385- 
10382, liefst omgeving Veen- 
endaal, 


Te koop: NES met Game Ge- 


nie, Super Mario 1, 2, 3, Duck 
Hunt, Rescue Mission, adapter 
en een aansluitsnoer. Tel.: 013- 
345226. 


Te koop: NES + 3 spellen (Tiny 


Toons 2, Starwars, Captain 
Amerika). Alles f 175,-. Game 
Boy spellen: Mega Man (Dr. 
Willy's revenge) f 55,-, Tetris 

f 40,-, Fist of the north star 

f 50,-, Zelda (Link's awakening) 
f 65,-. Alle spellen bij elkaar 

f 200,-. Tel: 04406-41739, Ca- 
miel. 


Voor SNES: Starwing 1 mnd. 


oud, ruilen tegen Secret of 
Mana, NBA Jam (evt. met bij- 
betaling) of te koop voor f 90,-. 


Tel: 023-335633, Guirec. 


Te koop Game Boy spellen: 
Terminator 2, Double Dragon 
2, R-Type en Starhawk. Per 
stuk f 30,-. Tel: 01810-17558 
(Brielle). 

Te koop: Nintendo spelcompu- 
ter + 5 spellen. De spellen zijn: 
Chip ‘'n Dale, Gremlins 2, Alien 
3, Batman -Return of the Joker, 
Godzilla. Prijs per spel f 75,-. 
Prijs computer f 100,-. 

Tel.: 043-647574, Ans Timmer- 
mans. 


Te koop: SNES + 10 spellen 


(w.o. Stunt Race FX, Lost Vi- 
kings, Mario Kart, Act Raiser 
en Mario Paint). Alle spellen 
incl. doos en handleiding + su- 
per FX converter voor het spe- 
len van Amerikaanse en Ja- 
panse spellen. f 695,-. Tel.: 
04498-52811, Sander (Zuid- 
Limburg). 


PE 
Te koop PC-spellen: Lemmings 
|+ handl., Indianapolis + 
handl, SimCity + terrain editor, 
handl. en orginele doos en 
SimCity hintboek t.w.v f 35,-. In 
één koop: f 125,-. Tel.: 05202- 
19602, Lennard (Kampen). 

Te ruil gevraagd: 7th Guest 
CD-ROM voor Sam en Max Hit 
the road. Tel: 02152-52275. 
Te koop PC spellen: Maniac 
Mansion f 30,-, Police Quest 3 
f 40,-, SimCity 2000 f 40,-, Jo- 
nes f 30,-, Civilization f 40,-, 
Dune f 40,-. Tel: 02159-45529. 
Ruilen: spelletjes voor de PC. 
Ik zou graag Police Quest, 
Space Quest of Monkey Island 
Il willen hebben (welke delen 
maakt niet uit). Voor te ruilen 
heb ik allerlei spellen, zoals: 
Kings Quest 1, 4 en 5, Larry, 


Body Blow, Golden Axe, Mon- 
key Island, Street Fighter Il etc. 
Tel: 01745-14028, Richard (na 
13.00 uur). 


SPEELGOEDCENTRUM 


ollectie 
S Í 


SEGA 

NEO:GEO 

A ATARI 
Weimarstraat 66 - 68a, 


2562 HA Den Haag 
Tel. / fax: 070 - 3655056 


Wie heeft voor mij de spellen: 
Mortal Kombat, Epic Pinball, 
een mooi basketbalspel en een 
mooi voetbalspel en het spel 
Quest for Glory: Shadow of 
Darkness.lk heb de spellen: 
Cannon Fodder, Raptor + 
cheat voor: Raptor, Dragon's 
Eye, Civilization. Tel: 05280- 
70862, Michel. 

Spellen te koop of te ruil voor 
vga/ega-schermen: SF2 f 30, 
Keen 1/4 f 20, Tetris f 15, 
Vendetta f 15, California f 20, 
Princ f 15, Pinball f 18, CD- 
man f 15, Dave Dangerous 

f 20. Ook te ruil voor andere 
spellen. Tel.: 030-714848, Jas- 
per. Spel via post verkrijgbaar. 
Te koop of te ruil: Dune 2 f 30,-, 
Flashback f 25,-, Trolls f 25,-, 


Jones f 10,-, Day of the Tenta- 
cle f 45,-. Of te ruil voor Police 
Quest 5, Mortal Kombat, Juras- 
sic Park. Tel.: 01140-19719, 
Dominique. 

Te ruil: veel spellen, zoals Civi- 
lization, Larry 1 tm 3, Police 
Quest 1 + 2, Lemmings, Sim- 
city etc. Deze spellen zijn te ruil 
voor andere leuke spellen. Tel.: 
05708-1066, Roy. 

Te ruil gevraagd: Sensible Soc- 
cer. Ruilen tegen: Doom, MK, 
SF2, SC 2000. Tel.: 077- 
541043. 

Te koop of te ruil: Mortal Kom- 
bat, SF2, Doom, Trolls, Day of 
the Tentacle, Sam and Max 
enz. Gevraagd: Flashback, 
Sangofighter, Corridor 7 of an- 
dere leuke spellen. Tel.: 05121- 
1519, Jan. 

Te koop (f 85,-) of te ruil (tegen 
Wingcommander 2) Michael 
Jordan in Flight (PC) in doos + 
handleiding. Tel. 010-4824914 
(bellen na 18.00 uur). 

Te koop gevraagd, CD-I spel- 
len: Escape from Cybercity, 
Link, Zelda, The Palm Springs 
Open, Hotel Mario. Tel.: 04120- 
35766. 

Spellen te ruil: o.a. Sam & 
Max, Maniac Mansion 2, Syn- 
dicate, Flashback. Tel.: 04458- 
1615, Gaston. 

Te koop/te ruil: Jurassic Park 
op CD-Rom. Te ruilen tegen 
andere leuke CD-Rom spellen. 
Tel: 076-655814, Joost. 

Ik zoek dringend voor de PC: 
Street Fighter 2 en Asterix. Wie 
helpt mij verder? Tel.: 01170- 
53756, Bart de Ruiĳsscher. 

Wie wil er met mij spellen voor 
de PC ruilen? Ik heb zelf o.a. 
Doom, Lost Vikings, SimCity 
2000, Zool, KGB, Mortal Kom- 


(Advertentie) 


bat, Seal Team, Oscar, Pinball 
Dreams etc. Zelf wil ik graag: 
Flashback, Street Fighter 2, 
Pinball Dreams 2, maar andere 
leuke spellen zijn ook goed. 
Tel: 08894-14321, Boyd. 


Wie heeft voor mij Street Figh- 


ter Il en/of Sango Fighter. Over 
de prijs kan gediscussieerd 
worden. Interesse? Tel.: 


05750-24207, Sjefiek. 


080 - 4: 
VIDEOGAMES PER POST. 
GESPECIALISEERD IN DE 
NIEUWSTE USA IMPORT 


VOOR ALLE SYSTEMEN. 
VAAK DE SNELSTE MET DE 
NIEUWSTE IMPORT. 
OOK 3D0 EN 
ATARI JAQUAR. 
SNEL - MAKKELIJK - 
GOEDKOOP. 
LEVERING DOOR HEEL 
NEDERLAND EN BELGIE. 
BEL EN BESTELLIJN 
080 - 444497 
24 UUR PER DAG, 
7 DAGEN PER WEEK 
POSTBUS 6775 
6503 GG NIJMEGE 


Te koop/te ruil: Org. PC-spellen 
in doos met boekjes. 

Op diskette: Monkey Isl. 2 

f 30,-, Buck Rogers f 30,-, 
SimCity 200 f 45,-, Martian Me- 
morandum (speech) f 25,-, Es- 
cape from Hell f 10,-, Alone in 
the Dark 2 f 45,-, Kings Quest 
6 vf 40,-, X-Wing f 30,-, In- 
specteur Banaan (geh. Ned.) 

f 25,-, Privateer f 25,-, Police 
Quest 3 + hintboek f 15,-. 

Alles in 1 koop: norm. f 320,-, 
nu f 220,-. Op CD-Rom ook 


compl. Big 100 f 10,-, T.F.X. f 
45,-, Stike Com. f 45,-, Inter- 
play 10th Anthology (10 compl. 
spellen) o.a. Star Trek 25th a, 
Another World etc. f 45,-, PQ1 
f25,-, S.Q.IV f 25,-, Leg. of Ky- 
randia f 25,-, H.S. Blues f 20,-, 
Ultima 6 + w.c. f 20,-. Alles in 1 
koop: norm. f 260,-, nu f 200,-. 
Diskettes + CD-Roms in 1 
koop norm. f 480,-, nu f 350,-. 
Ook ruilen tegen SNES con- 
sole met 1 controller, zonder 
spel. Tel: 0032-36771085 
(Essen, België). 


COMMODORE 
Te koop: Commodore 128 D + 
groene kleur monitor + toet- 
senbord + een aantal spellen. 
Tel: 05918-1291, Jonne 
Ziengs. 

Te koop gevraagd: Amiga 500. 
Interesse? Tel: 045-314358, 
Roy (Landgraaf). 

Te koop 10 spellen voor de 
Amiga: Fireblaster, Protector, 
Space Station en Off Shore 
Warrior voor maar f 25,- per 
stuk. Trivial Pursuit, Lombard 
Rally, Defender of Crown, 
Blood Money, Barbarian en Li- 
cence to Kill voor maar f 50,- 
per stuk. Tel: 035-831430, 
Dennis. 

Te koop: Amiga 500 + monitor 
+ MS-Dos + geheugenuitbrei- 
ding + 2e kickstarter + handlei- 
dingen en evt. 50 spellen (spel- 
len f 50,-). Prijs in overleg. 
Interesse? Bel: (8872-1811, 
Thijs. 

Te koop: Commodore 64 + da- 
tarecorder + 200 spelletjes 

f 100,-. Tel.: 05427-24670, 
Robin. 
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Entertainment Software 


4512) 
ÍN hed 
Ee, 


SNEL, DYNAMISSH 
ENZEER 
Een HUMORISTISSCH; 


DAT [S 
STREET RACER. 
SUPER FUN GEGARANDEERD ! 


e ACHT WEGPIRATEN IN TÈ GEKKE WAGENG 


e ÎEDER MET UNIEKE AANVALSSTRATEGIEËN EN VECHTTECHNIEKEN 


e 4 VERSCHILLENDE CIRCUITS IN 8 FANTASTISCHE DECORS 
e ORIGINEEL : O.A. EEN RUMBLE '-OPTIE (TE TEGENSTANDERS UIT EEN RING 
DUWEN), EEN ‘VOETBAL '-OPTIE EN EEN REPLAY'-OPTIE 


e TE SPELEN MET ZN VIEREN TEGELIJK OP EEN IN VIEREN GEDEELD SCHERM ! 
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Redakt! 
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De term ‘gespleten persoonlijkheid kun je op veel 


manieren opvatten. Neem nou het geval van 
‘pIJ-redacteur”. PU-redacteur is een begrip apart, een 
soort nieuw fenomeen in de toch al door vakjargon 
overspoelde mediakliek. PU-redacteur word je ook niet 
vanzelf. De evolutie die eraan vooraf gaat wordt vooral 
beïnvloed door de lezers en niet door een 
professionele houding die gepaard gaat met een f 
oprechte interesse voor het vakgebied. 
& 
Tijdens die evolutie ondergaat de PU-redacteur een B r 
scheiding met zichzelf en zijn alter ego. Steeds vaker dn. d 
verliest hij het contact met die andere ik, tot het zover ear 
is dat deze zijn eigen leven gaat leiden. Een goed Pd 


voorbeeld is de reactie van de lezers toen ik de, Vr MM 


schijnbaar onvergeeflijke, fout beging een zeker spel 
met kartwagentjes op ongenuanceerde wijze de grond nd in d U 


in te recenseren. Later bleek het spel een favoriet onder 
vooral de jongere lezers en de kritiek op mijn verhaal 
bleef dan ook niet uit. Door de felle reacties kreeg mijn 
alter ego een persoonlijkheid en de lezer een relatie 
met dit alter ego. 


Maar daar bleef het niet bij. Op de reacties die 
werden gepubliceerd, kwamen tegenreacties die de 
belichaming van mijn alter ego in een stroomversnelling 
: deden belanden. Vergezeld van episodes uit mijn 
d ‘leven’ - neem Las Vegas, Cammy, het overmatig 
drankgebruik tijdens Virtua Racing en mijn relatie met 
Telekids presentatrice Irene Moors - evolueerde 
mijn alter ego tot wat het nu is: de Bjom die jullie 
allemaal kennen. 


Het is soms wat onwennig om 
fe zien wat er is geworden van 
\ mijn ‘papieren persoonlijkheid . 
Ik ben er dan ook nog niet 
hin helemaal uit met welke van de 
twee ik me nu het meest 
identificeer: met de persoon 
die ik denk dat ik ben of 
met de persoon die is 


meegeëvolueerd met de 
Power Unlimited. 


PO :WeEER-S AL B:S 


Dacht jij dat je over een paar jaar nòg met je Sega of Nitendo voor je TV hangt? Forget it! Dan ben 
je al vergeten dat je ‘m ooit had. Echte game-freaks zitten achter razendsnelle computers met een CD-ROM 
speler. Nu al. De heftigste spellen met beeld en geluid waarvoor je écht plat gaat staan nù al op die glim- 
mende CD-schijfjes. En Byte heéft ze allemaal! Voor héle lekkere prijzen. Waanzinnige games van honderdén 

megabyte's waarmee je ècht fhaanden zoet bent. Kom kijken bij Byte. Wedden dat je ter plekke begint té 
sparen voor the new generation in games? 


MET BYTES GRATIS VIP-KAART SPEEL JE EXTRA VOORDELIG! 


ledere Byte-klant kan de gratis VIP-pas aan- 


vragen. Alleen voor Very Important Players. 


SPAAR BYTE’S PLUSPUNTEN! 


Nog een voordeel van de VIP-kaart is 


Voor extra voordeel. Je krijgt er 5% korting 


mee op games en andere entertainment- 


software. Je hebt bijvoor-beeld ook toegang 
tot speciale opruimings-avonden waarop je 
eerste keus hebt. En er zijn altijd aanbiedin- 
gen met hoge VIP-kaartkortingen. Boven- 
dien wordt je ook nog eens op de hoogte 


gehouden van het laatste Byte-nieuws. 
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het unieke elektronische spaarsysteem 
Bij iedere aankoop krijg je gratis plus- 
punten. Op je kassabon kun je het aan- 
tal pluspunten goed bijhouden. In de 


Byte cadeau-catalogus kun je met je 


yte 


COMPUTERS & HOME ENTERTAINMENT N 


Altijd 4% korting op verbruiksartikelen zoals papier, diskettes en inktcartridges ® Altijd 5% korting op games en entertainment-software 
Gratis Byte-nieuws op je deurmat, boordevol aanbiedingen en tips ® Gratis elektronisch sparen voor luxe cadeau's. 


BN TE FILIALEN 
| Nijmegen Augustynenstraat 43 Tel. 080 - 235 523 | 


Zwolle Diezerpoorterplas 18 Tel. 038 - 219 429 
Fax 038 - 536 816 


PLUSPUNTEN pluspunten kiezen uit tientallen luxe 


cadeau's. Vraag ‘m aan, vul de bon in! 


BN TE FILIALEN 


Amersfoort Kamp 24 Tel. 033 - 726 112 
Apeldoorn Hoofdstraat 144 Tel. O55 - 221 830 
Assen Vanderveen Warenhuis Tel. 05920 - 30300 
Groningen Ged. Zuiderdiep 7 Tel. O5O0 - 142 097 
Tel. 058-121 210 


Besteltelefoon 038 - 536 925 


Leeuwarden Nieuwstad 51 VANAF SEPTEMBER OOK IN EMMEN! 


Te ruil: SF 2 Turbo en Cyber- 
nator tegen NBA Jam, Lawn- 
mower Man, Super Air Diver of 
andere mooie spellen. Voor de 
Mega Drive: TMHT Tourna- 
ment Fighters en The Revenge 
of Shinobi voor Mortal Kombat. 
Tel: 05110-73433, René. Liefst 
omgeving Leeuwarden van- 
wege vervoer. 
Te koop: Neo Geo spellen: 
Burning Fight voor f 150,- en 
Riding Hero voor f 100,-. Alle- 
bei in perfecte staat + handlei- 
ding. Tel.: 04920-15681. 
Ik zou graag mijn Sega 16-bit 
(met o.a. Sonic 2, Fifa Soccer, 
James Bond, Holyfield Boxing, 
Aquatic Games en Alex Kidd) 
ruilen tegen een CD-l met on- 
geveer 3 of 4 spellen. Inte- 
resse? Tel: 010-4587807, 
Eldon. Kan niet voor vervoer 
zorgen (Capelle a/d IJssel). 
Te ruil: de oplossingen van Po- 
lice Quest 2 en 3 (PC) tegen 
de oplossingen van Larry 1, 2, 
3, 5 (PC). Tel: 045-314358, 
Roy (Landgraaf). 
Te koop voor de Lynx: Califor- 
nia Games, Blue Lightning, 
Electrocop en Slime World 
(zonder doosje). Per stuk f 30,- 
Alles in 1 koop f 95,-. 
Tel: 02290-36976, Alexander 
(Hoorn). 
Te koop of te ruil: Amiga CD-32 
met 25 spellen voor een Mega 
Drive + Mega CD en spellen of 
voor f 1300,- te koop. Tel.: 
01718-24383, René (Katwijk). 
Ik heb geen vervoer. 
Te koop gevraagd: wie heeft er 
voor de Atari 2600 nog spelle- 
tjes. Het liefst Mario - Ghost- 
busters - Spiderman. Over de 
prijs worden we het wel eens. 
Tel: 01830-25448, Thea (na 
18.00 uur). 
Te koop: NES 8-bit (z.g.a.n.), 
zapper, 2 controlpads, NES- 
advantage super joystick + 
spellen (Mario 1, Duck Hunt, 
Kick-Off, Double Dragon 2, 
Wild Gunman, Gumshoe, 
Home Alone 2). Alles bij elkaar 
f 200,-. Spellen event. los te 
koop of te ruil tegen Sega 
Mega Drive spellen. Tel.: 079- 
212646, Thomas. 
Te koop: Atari Lynx spelcom- 
puter + 6 spellen (Batman Re- 
turns, Zarlor Mercenary, Hydra, 
Gates of Zendocon, Tourna- 
ment Cyberball, Warbirds) voor 
f 175,-. Spellen ook apart voor 


FRW EE R SS A LE 5 


f 20,- per stuk. Tel: 08365- 
42297, Marc. 

Te koop: Lynx + adapter + het 
spel Ryger. Alles netjes in doos 
+ (Engelse) handleiding. Ik 
vraag er f 130,- voor. Tel.: 
05700-50634, Sven of Niels. 


speciaalzaak 
voor Sega en 


ld 


Atjd lage prijzen j 


PG Gamewbleld 
we Noord 50 


Te ruil voor de Sega MD de 
spellen: Sonic |, Sonic 2 (met 
codes), Fatal Fury, Tazmania, 
en de 3-in-1 spellen: Streets of 
rage, The revenge of shinobi, 
Golden Axe tegen andere toffe 
spellen. Het liefst heb ik: Sonic 
Pinball, Mortal Kombat of 
Street fighter Il champion edi- 
tion. Ik wil het hele systeem 
plus de spellen ook ruilen te- 
gen een Amiga 500 met 2 joy- 
pads of 2 joysticks. Tel.: 053- 
320305, Daniel (Enschede). 
Te koop/te ruil: Game Boy + 
gamelink + oortelefoontjes + 
speakertjes + 4 oplaadbare 
batterijen + oplader + de spel- 
len Wario land, Zelda, Tetris, 
Mario land 1, Nemesis 2 en 
Beach volleyball. Ruilen tegen 
SNES + 1 spel, Mega Drive + 
1 spel, Game Gear + 3 spellen 
of Game Gear + TV adapter. 
Te koop ca. f 250,-. Tel.: 076- 
418535 (Breda). Ik kan evt. 
met de trein naar je toe komen. 
Te koop: Supervision + 5 spel- 
len + handleidingen (o.a. Hero 
Kid, Super Pang, Tasac 2000 
etc.) f 200,-. Tel.: 01803-17661, 
Remco (na 18.00). 

Help! Ik zoek de handleiding 
van Alien Breed. Wie mij die 
kan sturen kan een van deze 
spellen kiezen: Prehistorik 2, 


Commanche Maximum Over- 
kill, Wing Commander of an- 
dere spellen. Tel: 08850- 
18401, Jeroen (na 16.00 uur). 
Te koop: Super Nintendo en 
Sega 16-bit spellen, div. titels 
o.a. Super Street Fighter, Mor- 
tal Kombat 2, Coolspot enz. 
Ook nog grote SNES joystick 
(U.S.A). Te koop gevr: Sega 
Menacer. Bel: 05246-2051. 

Te koop/te ruil: Lynx met 3 
spellen, adapter en tas. Nieuw- 
prijs f 600,-, nu: f 250,-. Of rui- 
len tegen een Sega 16-bit met 
minimaal 2 spellen of tegen mi- 
nimaal 6 SNES spellen of te- 
gen minimaal 10 Game Gear 
spellen. Tel.: 03200-49895, 
Erik. 

Te koop/ruilen: Game Boy met 
adaptor, handy boy (stereoge- 
luid, licht, vergrootglas, joystick 
en turboknoppen) en 13 spel- 
len. Tel.: 050/623242, Dave 
(België). Liefst omgeving 
Knokke-Heist. 

Te koop/te ruil: het spel Super 
Soccer tegen Act Raiser, Alien 
3, Dragons Lair of Troddlers. 
Of te koop voor f 100,-. Tel.: 
03407-72575, Rob. 

Gezocht: Power Unlimited 1, 3, 
4 elk voor f 5,- per stuk + ver- 
zendkosten. Ook gezocht: 
GW-Basic programmeurs om 
samen spellen te maken en 
tips uit te wisselen. Bel of 
schrijf naar: Richel Bilderbeek, 
Langakkers 2, 6652 ED Dru- 
ten. Tel: 08870-13348. 

Te koop: Cliff Hanger. Splinter- 
nieuw voor f 100,-. Evt. te rui- 
len voor een ander spel. Tel.: 
073-568860. 


REPLAY VIDEOGAMES 


Het goedkoopste adres 
Het grootste assortiment 
Ook per post 


Nieuw en Gebruikt 
Inkoop * Verkoop * Inruil 


Gameboy - Nintendo NES 
Super Nintendo - Gamegear 
Megadrive - MegaCD 
Neo Geo 
Hoogstraat 15 la Eindhoven 
040 - 552627 
Haagdijk 176 Breda 
076 - 200800 
Offerandestraat 2 Antwerpen (B) 
03 - 2270878 


VRAAG GRATIS 
PRIJSLIJST AAN! 


Te koop: MSX2 NMS 8250 met 
joystick, veel spelletjes en vi- 
deotex modem. Alles in één 
koop: f 275,-. Tel.: 03483-2039, 
Marije of Pank. 

Te koop/te ruil: Sega Mega 
Drive met 8 spellen (o.a. Sonic 
1 + 2, Fatal Fury etc.) voor 

f 699,- of ruilen tegen Neo Geo 
met 3 spellen of tegen SNES 
met 4 spellen. Patrick Rödiger, 
Theresiastraat 28, 6102 CT 
Echt (Limburg). Géén telefoon, 
het liefst mensen uit Limburg. 
Te koop of te ruil: NES + 2 con- 
trollers + zapper + Super Mario 
1 + Duckhunt + Double Dragon 
3 + Airwolf + Dragon Ninja. Te 
koop voor f 269,-. Te ruil voor 
een Game Gear met min. 4 
spellen of Game Gear met een 
TV tuner en 1 spel. Gameboy 
+ Marioland 1 + Robocop + 
Tetris voor f 169,- of te ruil voor 
Game Gear met 1 spel. Tel.: 
05430-21724, Herman (Win- 
terswijk). Bellen na 20.00 uur. 
Te koop of te ruil: Spellen voor 
de Mega Drive. Cliffhanger, 
Alien 3, Sonic 2, Wonderboy V 
in Monsterland en Last Battle. 
Kompleet met boekje. En een 
Master System Il met 6 spellen 
(oa Mortal Kombat, Terminator) 
+ een Game Boy met 4 spellen 
(oa Kirby's pinballand) kom- 
pleet met boekje en doos te ruil 
voor een Mega Drive of SNES 
met 1 spel of te koop voor f 
300,-. Bel 05712-74113. 

Te koop/te ruil: mijn Game Boy 
met 7 spellen tegen jouw 
Game Gear met 1 of meer 
spellen of tegen een Mega 
Drive met 1 of meer spellen. 
Winkelprijs van Game Boy en 
toebehoren f 700,-. Ik wil hem 
verkopen voor f 300,-. Tel.: 
053-769067, Ewoud (En- 
schede). Geen vervoer moge- 
lijk. 

Te koop: Game Boy + accu + 
game genie + koffertje + 10 
spellen (Tiny Toons, Double 
Dragon 3, Probotector, Turtles 
2, Terminator 2, Parodius, Ro- 
bin Hood, Gremlins 2, Tetris, 
World Cup). Prijs f 500,- of rui- 
len tegen Mega Drive Il + Mor- 
tal Kombat. Tel.: 03417-60608, 
Frits (ca. 16.30 uur). 

Te koop of te ruil: Game Boy 
met 89 spelletjes (88 in 1), o.a. 
Spiderman 1, Batman 2, Battle 
Toads, Tiny Toons, Addams 
Family, NBA Jam etc. + game 
licht + vergrootglas + body 


tendo met meer dan 5 spellen 
of Game Gear met minstens 6 
spellen of kopen voor f 599,-. 
Tel.: 05750-21410. 

Te ruil: Gargolins Quest (GB) 
tegen: Mortal Kombat, Tazma- 
nia, Asterix, Dracula, Battle of 
Olympus of Terminator 2. Ook 
te ruil: M1 Abrams Battle Tank 
(MD) tegen: Mortal Kombat, 
Fatal Fury, Chuck Rock 2, Ro- 
bocop 3, SF 2, Klax, Zombies 
of Sunset Riders. Tel.: 
015/210279, Jan Hofmans 
(Antwerpen, België). 

Te koop/te ruil: Sega Master 
System Il met 6 spellen en bij- 
behorende spullen. f 250,- of 
ruilen tegen een SNES (hoe- 
ven geen spellen bij te zitten). 


guard. Ruilen tegen Super Nin- 


Tel: 05920-40197, Frederik. 
Te koop: Japanse versie van 
SF 2 Turbo. Prijs f 100,-. Tel.: 
02240-98215, Ho-Yin Kong 
(Schagen). 

Te koop: Sega 8-bit + 13 spel- 
len (o.a. Mortal Kombat, Winter 
Olympics, Wimbledon, Spider- 
man, Ghostbusters) + pistool + 
3D bril. Alles voor f 500,- of rui- 
len tegen SNES met 3 spellen. 
Spellen ook los te koop. 

Ook te koop: Game Boy met 
11 spellen (o.a. Mega Man 3 + 
4, B2-in-1, 21-in-1 en 32-in-1). 
Alles voor f 500,- of ruilen te- 
gen Game Gear spellen. 

Tel.: 04902-42202, 
Valkenswaard. Ik heb geen 
vervoer, dus graag zelf komen 
halen. 


BENELUX COMPUTER 94 


24-25 september Beursgebouw Eindhoven 
vrijdag 13.00-22.00 uur, zaterdag/zondag 10.00-17.00 uur 


PC DISCOUNT 
Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen (35 beurzen per jaar) 
Voor hobbyist en zakelijke gebruiker, PC Amiga * Atari * MIDI 
Video-Games * Hardware * Software en Supplies tegen dumpprijzen 
| zâ 1_oktober… … … … Sporthal Matenpark … … Apeldoorn 
| za 8 oktober. … … …… Tybbhal…… Haarlem | 
za 5 oktober … … … … … ……… Twentehallen … …  … Enschede 
za 22 oktober. …Groenoordhallen…  … … … Leiden 
za 29 oktober… „Brabanthallen … … Den Bosch 
| za 5 november. Sporthal Bras … Delft 
| za 2 november. „De Leysdrea „Roosendaal | 
za _26 november… … Congresgebouw …  …… Den Haag 
| za 3 december …… „Jan Massink ÚaNijmegen. | 
za 0 _december… …Sporthal Centerpoint… … … … Almere 
zo 8 december … … „Merwehal … … … Dordrecht 
za 24 december…… Evenement enhal Margriet… … …. Schiedam 
REDUKTIEBON f5,-voordeel Aangeboden door: PCM 


PC Discount / Benelux Computer '94: 


| Naam: 

| Adres: 

| Postcode/Plaats: 
| Telefoon: 

| Computer: 


Elke dag maakt u kans op vele prijzen! 
| ‚Hoofdprijs GRATIS PC-486 twv f 2500,- 


vn Re 


InterExpo & Media e Info 070-3588929 


